Introduction

« Les différentes activités physiques font vivre aux enfants de l’école maternelle des « expériences corporelles » particulières. (…) 

Par la pratique d’activités physiques variées, les enfants peuvent construire quatre types de compétences spécifiques (…) élaborant ainsi un répertoire aussi large que possible d’actions élémentaires. »  

«  Chacune de ces quatre compétences qui sont :

· réaliser une action que l’on peut mesurer

· adapter ses déplacements à différents types d’environnements

· coopérer et s’opposer individuellement ou collectivement

· réaliser des actions à visée artistique, esthétique ou expressive,

doit être vécue par l’enfant chaque année, dans des modules de différentes activités, sur plusieurs séances. » 

Pour ce stage en maternelle, j’ai choisi d’aborder les rondes et jeux dansés, situés en début de semaine sur 4 séances, ceux-ci ont été associés à des jeux collectifs, menés sur deux séances, le vendredi, par Sandrine Four (stage en doublette et tutelle). 

Pour ces derniers, nous avons choisi remplir sa maison étant donné que les enfants de cette classe ne l’avaient pas encore fait. C’est un jeu simple mais il permet une coopération entre les enfants, il exige le respect de certaines règles et enfin c’est un jeu que l’on peut rapidement faire évoluer en complexité. 

(cf. feuilles de préparations ci jointes)

Descriptif succinct de l’activité  danse et jeux dansés et conditions de sa mise en œuvre

Il s’agissait de proposer un mini-répertoire de rondes, jeux dansés et danses du patrimoine.

Le créneau d’EPS se situait chaque matin de 11h à 11h30, juste après la récréation. C’est un créneau horaire acceptable puisque « la fin de matinée est propice aux activités plus calmes telles que les rondes, jeux chantés et jeux déjà connus. » 

Par contre, une demi-heure s’avère un peu courte si l’on veut que l’enfant soit vraiment actif quand on compte le temps d’habillage, le temps de passation des consignes, etc. Quarante minutes auraient été préférables. On aurait peut-être pu proposer deux séances d’une vingtaine de minutes, réparties sur le matin et sur l’après-midi, étant donné que « la deuxième partie de l’après-midi convient, également, pour les plus grands, à toutes les activités qui ne présentent pas de prises de risque excessives » 
. Cette façon d’opérer s’est produite une fois car la séance du matin avait été écourtée. On a ainsi pu reprendre certaines choses vues le matin et cela s’est avéré assez concluant.

Normalement, les séances d’EPS se déroulent dans une salle de la cité des arts qui jouxte l’école, sauf le vendredi où elles ont lieu dans une petite salle au sein de l’école et dans laquelle le matériel d’EPS est entreposé. Mais pendant le stage, cette grande salle a été réquisitionnée pour de l’escrime,  et faute de beau temps, nous avons du faire l’essentiel de nos séances dans la petite salle. 

Les compétences visées

« L’enfant doit être capable de s’exprimer de façon libre ou en suivant un rythme simple, musical ou non, avec ou sans matériel. »

« En ce qui concerne les compétences transversales, l’élève apprend à mieux apprécier ses possibilités, à prendre des repères dans l’environnement pour réussir ses actions, à comprendre et mettre en œuvre des règles et des codes. » 

En fonction de cela, mes objectifs étaient de faire découvrir aux enfants quelques danses variées de façon à élargir leur patrimoine culturel, à favoriser la gestion de l’espace, l’écoute, ainsi que la coopération, l’acceptation du contact avec les autres et enfin à éprouver un véritable « plaisir d’agir ».

Le déroulement de ma séquence devait permettre, par les différentes situations mises en place, d’atteindre ces compétences visées.

Description de la séance

Ma séquence « rondes et jeux dansés »,se décompose en 4 séances de 30 min.

A chaque séance, je voulais aborder plusieurs types de danses. Celles-ci pouvaient être soit libres, soit imposées comme les danses en file indienne, les rondes, les jeux doigts ou les danses en ligne, de façon à éviter de lasser les enfants. J’attachais, en effet, de l’importance à mettre les enfants en contact avec un patrimoine culturel varié pour leur permettre d’investir l’espace de manières différentes. Pour ce faire, malgré une intervention courte de ma part (4 séances), j’optais pour une diversification des supports d’apprentissages.

Chaque séance se composait de trois phases :

· une phase de mise en train

· une phase principale visant un objectif précis

· et une phase de retour au calme.

Séquence préparée :

	Séance 1
	Séance 2
	Séance 3
	Séance 4

	Phase de mise en train : Les prénoms
2 danses en file indienne (imposées):

- Quand 3 poules vont au champ

- Le train du Far West

1 ronde (imposée) : Meunier, tu dors
Phase de retour au calme : La toumba

	Phase de mise en train : Les prénoms
1 danse en file indienne (imposée) :

Le train du Far West

1 danse en ligne (imposée) :

J’entends le loup

Phase de retour au calme : La toumba
	Phase de mise en train : Les prénoms
1 danse (libre) :

La ronde des légumes

1 danse en ligne (imposée) :

J’entends le loup

Phase de retour au calme : La toumba
	Phase de mise en train : Les prénoms
1 danse (libre que l’on a structuré) :

La ronde des légumes

1 danse en ligne (imposée) :

J’entends le loup

1 danse en file indienne (imposée) :

Le train du Far West

Phase de retour au calme : La toumba


Analyse critique de la séance

 
Finalement, au fil des séances, j’ai dû me résoudre à proposer moins de situations mais en veillant toujours à procurer des émotions variées aux enfants.

En effet, il fallait qu’à la fin de la séquence, il y ait un réel apprentissage et non pas seulement un survol des possibilités.

C’est dès la première séance, qu’il m’a fallu repenser ma séquence car je n’avais pas pu faire ce que j’avais prévu. 

 En effet, dans ma préparation initiale, je n’avais pas pensé suffisamment au temps imparti aux problèmes de discipline, ni au temps pris par l’organisation des enfants dans l’espace (ronde, ligne, file indienne). J’ai donc supprimé quelques situations. Mais ces aménagements n’ont en rien affecté mes objectifs d’apprentissage.

En effet, gérer l’espace, réagir aux consignes, suivre la musique pouvaient être abordés également. Seule l’ouverture au patrimoine culturel s’en trouvait lésée.

Malgré ces aménagements, c’est après chaque séance, en fonction de mes observations, que je modifiais certaines situations pour la séance suivante. Mais sans perdre de vue, bien entendu, qu’à la fin de la séquence, les enfants devaient  être capables :

· de mémoriser des actions à mener, sur différentes musiques, de       les mettre en pratique,

· de faire une ronde, de danser en file indienne,

· de danser en ligne, de danser par deux, 

· de prendre des repères dans l’espace et le temps,

· de prendre des indices et réagir à un signal (essentiellement les paroles des chansons) pour changer d’action,



- et enfin, d’éprouver un véritable « plaisir d’agir ».

Il s’est avéré que la phase de mise en train a été mal choisie. En effet, elle aurait du consister en une phase dynamique de façon à mobiliser tous les enfants en même temps et non pas en une phase calme de concentration.

En ce qui concerne la phase principale, il m’est apparu important d’être au milieu des enfants et de faire avec eux, afin de « jouer pleinement mon rôle d’incitateur, d’aide et de régulateur. »
 Pour la danse en ligne, par exemple, il m’est apparu plus judicieux de me mettre au milieu de la ligne et non pas au bout car je pouvais ainsi mieux voir tous les enfants et vice et versa.

Lorsqu’une consigne est donnée, il s’est également avéré important de demander à un élève de montrer aux autres, avant de faire tous ensemble, de façon à vérifier la compréhension de celle-ci.

Il aurait également fallu, «offrir aux enfants l’occasion de parler de leur activité : ( …) Nommer des actions, (…) exprimer leurs émotions (…) donner leur avis.»

Mais étant donné que la séance d’EPS était déjà courte, cela me gênait de prendre du temps pour discuter. Bien que je ne l’ais pas fait, je pense qu’il aurait été judicieux d’en parler en classe, aussi bien en amont qu’en aval de la séance, de façon à présenter aux enfants ce que nous allions faire et ensuite d’analyser ce qui s’était passé. A posteriori, je regrette de ne pas avoir pris ce temps là.


Pour la phase de retour au calme, le jeu de doigts choisi a tout à fait rempli son rôle, à savoir permettre aux enfants de se poser et de se concentrer avant de retourner en classe.

Bien que les apprentissages ne soient pas parfaits, surtout en ce qui concerne la gestion de l’espace, je suis assez satisfaite car, malgré une séquence réduite à quatre séances, les enfants peuvent, outre les apprentissages liés à l’activité, ajouter quatre nouvelles danses à leur répertoire.

SEANCE DETAILLEE : SEANCE N°3

(du mardi 12/11/20002)

1) Phase de mise en train :  Les prénoms

Objectifs :
-    se concentrer

· observer les autres 

· réagir à un signal

Critères de réussites :
-  ne pas se tromper : dire le prénom du copain situé à sa droite et non pas le sien





-  attendre que le copain de gauche ait tapé dans les mains pour parler

	Ce que j’ai prévu
	Ce qui s’est passé

	- On forme une ronde

- On dit le prénom du copain de droite et on tape dans les mains
	Beaucoup d’enfants ont dit leur prénom au lieu de dire celui du copain. Certains n’arrivent toujours pas à dissocier la parole du geste. Le tour de ronde met un certain temps (trop long !) à se terminer.

	Mon analyse :

                       Bien que les critères de réussite n’aient pas été atteints, je n’ai pas fait recommencer. Le but  qui était de recentrer leur attention ne pouvait l’être de cette façon. Je voulais donc passer aux danses, réels objets d’apprentissages.

Lors de la dernière séance, je n’ai pas fait  de phase de mise en train et cela n’a pas manqué. En fait, placée après la récréation, la phase de mise en train devrait plutôt consister en une phase dynamique qui mobilise tous les enfants en même temps, plutôt qu’en une phase calme de concentration comme je l’avais prévue.




2) Danse libre :  La ronde des légumes

Objectifs : 
-    Danser en concordance avec la musique et les autres enfants

· Construire une séquence dansée


· Gérer l’espace
Critères de réussite : 


-    Rester en ronde bien faite

· Avancer, en se donnant la main, au rythme de la musique

· Changer d’action à chaque légume
· Arrêter la ronde et faire une action telle que sauter ou s’accroupir sur « hé » et sur « chut »
	Ce que j’ai prévu
	Ce qui s’est passé

	- On chante (chanson apprise la semaine précédente en classe)

- Sur la musique, on danse

- Etre attentif aux différentes actions des légumes et les faire se mettre par deux et danser

- Questionnement sur les actions que l’on peut mener pour la 1ère partie

- On danse tous ensemble mais chacun fait individuellement les actions des légumes.


	Les enfants connaissant bien la chanson, ils ont été contents de danser dessus ; d’autant plus, que déjà en classe certains enfants ne pouvaient se retenir de bouger lors de l’évocation du chou-fleur. Ils n’ont découvert la bande son qu’à l’occasion de cette séance d’EPS et ont bien suivi la musique.

Ils n’ont eu aucune difficulté pour danser différemment selon les différentes actions des légumes.

Par contre, les enfants ont eu beaucoup de mal à émettre des idées pour faire quelque chose de plus structuré pour la 1ère partie.

J’ai donc  fait une proposition et nous l’avons appliquée sans difficulté. Les enfants étaient bien attentifs.

Mis à part la gestion de l’espace, en effet les enfants ont du mal à se répartir dans la salle, (on constate un effet grappe) les autres critères de réussite tels que suivre la musique, associer les paroles au mouvement, ont été atteints.

D’aure part, former une grande ronde n’est pas simple : certains enfants se regroupent à 3 ou 4, d’autres s’écartent et tirent sur les bras, d’autres s’assoient ou s’appuient contre le mur.



	Mon analyse :

                        Les enfants ont dansé spontanément  et librement sur la chanson qu’ils connaissaient (les paroles ne posaient donc aucun problème : les enfants n’avaient qu’à les mettre en application).

Par contre, essayer de construire ensemble une danse plus structurée pour que tout le monde fasse la même chose en même temps, a été plus difficile. 

                        Bien que ne l’ayant pas appliqué, je pense qu’il est important d’expliquer en classe ce que l’on va faire en EPS et de l’analyser ensuite. Je pense qu’ainsi, on doit gagner du  temps. Ce qui m’importait c’était de faire agir les enfants au maximum. En effet, la séance d’EPS étant déjà courte, cela me gênait de passer trop de temps à discuter d’autant plus que l’attention des enfants est de courte durée. Ces derniers ont, en effet, besoin de bouger mais aussi d’être tenus en mains car même un court instant de flottement (le temps de changer de musique par exemple) suffit à les laisser se disperser. La séance d’EPS doit donc aussi, tenir compte du temps consacré à la discipline.

                        En ce qui concerne la ronde, la tracer au sol peut aider mais ne suffit pas : il faut aussi entrer en action rapidement sinon la ronde bien faite se défait. C’est toujours le besoin de bouger qui anime les enfants. D’autant plus que dès qu’ils entrent en salle de motricité, on a l’impression qu’ils éprouvent le besoin de se défouler. C’est pourquoi il est important  de les faire entrer doucement et calmement. 




3) Danse imposée :   J’entends le loup

Objectifs :
-    Danser en concordance avec la musique et les autres enfants

· Gérer l’espace

Critères de réussite :
- Réagir aux paroles de la chanson :
Avancer à « J’entends le loup » (1er)











Reculer à « J’entends le loup » (2ième)

Se retrouver à sa place (sur la ligne) à « chanté »

Taper du pied sur place à « J’les ai vu taper »

Tourner sur la gauche et sur la ligne, en restant à sa place à « J’entends le loup »

	Ce que j’ai prévu
	Ce qui s’est passé

	- On se met en ligne (pas d’importance si on n’a personne en face de soi)

- On met les mains sur les hanches

- On se remémore la danse : 1 enfant nous montre 

- On fait tous ensembles, sans musique

- On refait avec la chanson

- On refait avec la musique
	Les enfants se mettent sur les lignes tracées au sol mais se tassent : il faut que je les écarte de façon à les répartir sur toute la ligne pour qu’ils puissent ainsi évoluer plus aisément.

Les enfants se souviennent bien de la danse et des paroles de la chanson. Par contre, ils n’avancent pas tous de la même façon car certains font des grands pas  et d’autres des plus petits. Il leur est donc difficile de se retrouver à leur place quand ils reculent (ils ne font pas les mêmes pas en AV qu’en AR).

En ce qui concerne les mains sur les hanches, les enfants ne les ont pas toujours gardées. Mais dans l’ensemble, ils ont plutôt bien réussi à danser.




	Mon analyse :

                          Ma préoccupation était que les enfants soient en place le plus rapidement possible de façon à commencer à danser. C’est pour cette raison que je n’ai pas insisté sur le fait qu’ils devaient être face à face deux à deux (ce n’était pas indispensable pour la danse, même si celle-ci se danse normalement avec une ligne de filles et une ligne de garçons). Il a fallu par contre insister sur la grandeur des pas qui devaient rester normaux, de façon à avancer normalement pour que tout le monde reste en ligne. (A la séance suivante, pour les aider, je leur demanderai de se donner la main).

                          Le fait qu’un enfant montre aux autres a été bénéfique. En effet, les enfants pouvaient observer en même temps qu’ils chantaient et pendant que je tapais dans les mains pour chaque pas. 

                          Le fait que je me mette au milieu d’eux, dans une ligne, pour faire avec eux, s’est avéré plus efficace qu’en bout de ligne. Les enfants pouvaient ainsi mieux me voir et je pouvais mieux les guider. Mon rôle d’incitateur s’en trouvait renforcé.  

D’autre part, faire, d’abord et seulement, les pas en comptant, a permis de se remémorer la danse et de rectifier plus ou moins ce qui n’allait pas. Cela a permis en effet, d’aller plus doucement, de décomposer et même de s’arrêter si nécessaire. Puis l’action de danser en chantant, a permis d’associer les paroles aux gestes en assurant  un certain confort car nous allions moins vite qu’avec la musique. 

Mais je n’ai pas attendu que ce soit parfait pour mettre la musique car pour moi la danse est indissociable de celle-ci. Il fallait donc, après avoir décomposé les mouvements, que les enfants « se frottent » à la difficulté de suivre la musique qui est plus rapide, plus entraînante que lorsque l’on chante. Entraînante, la musique « permet de répondre au besoin de bouger des enfants et d’éprouver un véritable « plaisir d’agir » ».
 Le fait d’introduire la musique après avoir décomposé les différents mouvements et les pas, a rendu plus facile le respect de la structure de cette danse là. 

Bien que le résultat n’ait pas été parfait, nous avons mené une danse à son terme. Cela a permis de se déplacer dans l’espace en respectant certaines règles précises tout en élargissant le bagage culturel des enfants.




4) Phase de retour au calme :  La toumba

Objectifs :
-    Se concentrer

· Réagir à un signal

Critères de réussite :
- Faire tous ensemble l’action nommée et montrée par le maître en suivant la musique :

Quand le maître montre le pouce droit, tous les enfants font le même geste puis font danser leur pouce droit et ainsi de suite.

	Ce que j’ai prévu
	Ce qui s’est passé

	- D’abord en musique puis en chantant :

- Avec le pouce droit

- Avec le pouce gauche

- Avec les deux pouces

- Avec la main droite

- Avec la main gauche

- Avec les deux mains

- etc.
	Les enfants se sont assis, nous avons tapé sur nos cuisses pendant le début de la chanson « et oui c’est comme ça qu’on danse la toumba » puis les enfants ont très bien réagi aux différents signaux / les pouces et les mains. Mais nous n’avons pas eu le temps d’en faire plus.

	Mon analyse :

                         Les enfants ont adoré ce jeu de doigts dès la première fois, et comme nous n’avons jamais eu le temps de passer beaucoup de membres en revue, nous l’avons fait à chaque séance. C’est vraiment un moyen  de concentrer le regard de tous les enfants qui font en même temps que moi, avant de retourner calmement en classe. De plus ce jeu est entraînant et les paroles sont simples : de ce fait, il ne nécessite pas un apprentissage préalable. Nous entrons tout de suite dedans et les enfants « accrochent ».




Conclusion :

Quatre séances c’est court ! D’autant plus que chaque séance ne dure que 30 min. J’ai donc eu l’impression d’aller au galop pour que ma séquence ait un sens. 

En effet, je ne voulais pas que les enfants survolent seulement quelques danses mais je voulais au contraire, qu’après mon passage, ils aient appris quelque chose. C’est pourquoi j’en suis restée seulement à 4 danses différentes. Mon soucis était de ne pas les lasser c’est pourquoi j’ai proposé malgré tout « un mini-répertoire varié ». 

Même si le résultat n’a pas été parfait, car on aurait pu améliorer certaines choses ou en faire évoluer d’autres, je pense avoir atteint un de mes objectifs qui était qu’à l’issue de cette séquence,  les enfants dansent en concordance avec la musique, le chant et les autres enfants. Les enfants se sont en effet « exprimés de façon libre ou en suivant un rythme simple, musical ou non »
 et ont éprouvé un réel plaisir à danser. Le plus difficile a été de démarrer la séquence, mais après une première approche, les enfants ont été beaucoup plus réceptifs et en ont redemandé pour certains. Pour l’exemple, lors de la dernière séance  bien que j’ais fait s’écarter de la ronde quelques enfants « perturbateurs » et avant que je ne les réintègre au groupe, ceux-ci, calmement, ont continué à danser, en même temps que les autres, dans leur coin. J’ai éprouvé une certaine satisfaction à observer ces enfants qui vivaient ce qu’ils avaient appris.

Par contre, en ce qui concerne la gestion de l’espace, il aurait fallu prolonger la séquence de façon à élargir le champ d’action des enfants et les amener à faire un cortège par exemple. « Se repérer dans différents espaces, s’y déplacer avec ou sans contraintes » 
 est une compétence qui s’acquiert au fil du temps et pour laquelle l’EPS participe. L’important est d’aider les enfants à structurer leurs actions et leurs déplacements. Il va sans dire que quatre séances n’y auront pas suffit et qu’il aurait été intéressant de pouvoir prolonger cet apprentissage en affinant les contraintes tout en variant les situations.

DISCOGRAPHIE

- Quand trois poules vont au champ,


Cassette PICOTI (jaune) Comptines et berceuses, Face A, dernière chanson

- Le train du Far West,



CD J’entends le loup, de Joël Bergeot (Le Menestrier), Danse n°1

- Meunier, tu dors

- La toumba,



CD 50 rondes et jeux, EPS, Face A n°1

-J’entends le loup,



CD J’entends le loup, de Joêl Bergeot (Le Menestrier), Danse n°21 (version lente)

- La ronde des légumes,



Cassette La compil’des pts.minous, vol.1 (jaune), face A n°1

ANNEXES

FICHE DE PREPARATION – EPS - GSM

Séance n°1

Date : Mardi 05/11/2002

Objectifs : Bien connaître les prénoms des enfants (pour le maître) / Ecouter les autres / Tenir compte des autres / Ne pas se bousculer / Gérer l’espace / Suivre la musique / Réagir aux différentes consignes / Isoler les différents membres.
Temps : 30 min

Matériel : Cercle tracé au sol avec adhésif, Cd + lecteur CD

Nombre d’élèves : 26

Lieu : Salle de motricité (matériel entreposé), petite surface

	Situation
	Durée
	Consignes
	Critères de réussite

	Les prénoms

Quand 3 poules vont au champ

Cassette PICOTI (jaune) face A (dernière)

Le train du Far West

CD N°1

Regroupement

Meunier, tu dors

La toumba

EPS – Séance 1


	3 min

6 min

10 min

8 min

3 min
	· On se donne la main et on forme une ronde.

· On se lâche les mains.

· On va se présenter et pour cela, on va dire son prénom chacun son tour.

·  Pour  passer la parole au copain de droite, on tape dans ses mains.

· Tout le monde sait où est son copain de droite ?

Alors, je commence.

· A présent, on se met par 3, mains sur les épaules.

( 8 groupes de 3 + un groupe de 2 avec moi)

· On avance en marchant sur la musique.

· Essayez de bien remplir l’espace.

· On change : la 2ième poule passe devant et la 1ière passe derrière. On recommence.

· On change, de façon à ce que chacun soit passé devant.

· On recommence mais en arrière.

· A présent, on va former 4 trains de 6 ou 7 wagons.

· On va partir à la découverte du Far West.

· On pose les mains sur le wagon de devant.

· D’abord sans musique : Nous sommes dans les plaines du Far West,

· Nous avançons  à petits pas sans lâcher le wagon de devant.

· Vous voyez  ces grandes collines qu’il faut contourner :

· Nous faisons de grands virages à droite,

· Nous faisons de grands virages à gauche

· Stop !

· Arrêtons-nous pour regarder à l’horizon : mains au-dessus des yeux, en visière.

· Nous apercevons un troupeau de bisons, pour les éviter, nous faisons marche arrière.

· Stop !

· Les voici qui traversent la voie ferrée, ils font beaucoup de bruit :

· On tape des talons.

· Ouf ! les voici passés.

· On redémarre.

· Nous passons sous un tunnel : on ferme les yeux.

· Nous arrivons en gare de Chicago

Que s’est-il passé ?

Qu’avons-nous fait ? et pourquoi ?

· On va recommencer avec  la musique :

· Cette fois on fait 2 trains

· Ecoutez bien les paroles du chanteur.

· On se donne la main et on forme une ronde

· On chante « Meunier, tu dors » et on avance vers la gauche.

· On va plus vite quand le moulin va trop vite.

· Cette fois avec la musique.

· Puis on fait 2 rondes l’une dans l’autre.

· La ronde du milieu tourne à droite.

· On change : ceux qui étaient à l’extérieur passent à l’intérieur.

( La rde extérieure est plus grande ! ! ! Les adultes restent dons sur l’extérieur)

· Se donner la main pour former une grande ronde

· S’asseoir par terre

· Se tenir les mains et balancer les bras en suivant la musique, puis chacun pour soi :

· Avec la musique : bouger le pouce droit

                                     Pouce gauche/droit

                                     Pied droit

                                     Pied gauche
	-  Tout le monde s’est présenté et a attendu son tour pour parler.

-  Attendre que le copain de gauche ait tapé dans les mains pour se présenter.

-  Bien remplir l’espace de la pièce.

-  Marcher au même rythme que la poule de devant.

-  Ne pas se rentrer dedans.

-  Evoluer librement à petits pas.

-  Réagir aux différentes consignes / s’arrêter, regarder à l’horizon, faire marche AR, taper des talons, fermer les yeux.

-  Marcher sur les temps

-  Ne pas lâcher les copains

-  Ne pas se bousculer

-  Gérer l’espace : remplir l’espace de la pièce, éviter les autres trains

-  Marcher vers la gauche sans se lâcher les mains sur « Meunier, tu dors »

-  Aller plus vite, en suivant la chanson sur « ton moulin va trop vite »

-  Répondre aux différentes consignes en suivant la musique

-  Faire succéder les différentes actions




OBSERVATIONS :

Nous avons démarré seulement à 11H10 (retour de la récréation et enfilage des chaussons).

Je ne suis pas assez directive : les enfants vont dans tous les sens. J’ai donc utilisé un tambourin de façon à me faire entendre. Les enfants ont écouté les consignes mais n’ont pas pu danser sur la musique car ils n’étaient pas assez réceptifs. En ce qui concerne les objectifs, ils n’ont pas été atteints. On va donc recommencer la même séance jeudi, mais je serai plus ferme et je ne laisserai rien passer.

Pour les prénoms, certains enfants ont crié leur prénom : Pour la prochaine séance, je demanderai aux enfants de le chuchoter de façon à obliger les autres à bien écouter pour réagir seulement à leur tour.

Les enfants ont eu des difficultés à dissocier la parole du geste qui ne devaient pas être simultanés.


Pour les 3 poules, la difficulté a résidé dans le fait de se mettre par trois. La consigne « mettez-vous par 3 » laissait trop de liberté pour être efficace : certains enfants ne voulaient pas être avec d’autres, d’autres voulaient absolument être devant…. Etant donné que cette comptine devait servir d’approche à la danse du train, je ne la reconduirai pas et je passerai directement au train du Far West.


Pour le train du Far West, il faudra imposer la constitution des trains et désigner les locomotives. Je vais enregistrer la chanson sur une cassette de façon à ce qu’elle soit moins longue (je vais couper certains passages musicaux).

EPS – Séance 1

FICHE DE PREPARATION – EPS - GSM

Séance n°2 

Date : Jeudi  07/11/2002

Objectifs : Se présenter / Tenir compte des autres / Ne pas se bousculer / Gérer l’espace / Suivre la musique / Réagir aux différentes consignes / Apprendre une danse / Savoir enchaîner différentes actions / Isoler les différents membres

Temps : 30 min

Matériel : Scotch, CD + lecteur CD

Nombre d’élèves : 26

Lieu : Salle de motricité (matériel entreposé), petite surface

Ceux qui font les fous viennent s’asseoir sur le banc.

Expliquer ce que l’on va apprendre aujourd’hui : une danse du Poitou/Vendée (de l’autre côté de l’océan atlantique qui nous sépare des USA)

Objectif de la séance : Faire le train du Far West en étant attentif et commencer à apprendre J’entends le loup
	Situation
	durée
	Consignes
	Critères de réussite

	Les prénoms

Le train du Far West

Cassette de 4 min

Fiche avec équipes

J’entends le loup

Etre directive

Je fais avec vous :

EPS – Séance 2

La toumba
	3 min

7 min

15 min

5 min
	· On se donne la main et on forme une ronde.

· On se lâche les mains.

· On va se présenter et pour cela, on va dire son prénom chacun son tour mais en chuchotant cette fois.

·  Pour  passer la parole au copain de droite, on tape dans ses mains.

· Tout le monde sait où est son copain de droite ?

       Alors, je commence.

· On va former 4 trains : le train de Victoria se met là  (énumération des enfants) Le train de….

· Qu’a fait le train la dernière fois ? On mime les gestes en même temps.

· Attention soyez attentifs, on va danser avec la musique : les locomotives, vous êtes responsable de votre train. Vous ne devez pas rentrer dans un autre train ni aller trop vite pour ne pas perdre de wagon.

· Faire une ligne de garçons (13) sur cette ligne

· Faire une ligne de filles (13) sur celle-là

· Chaque garçon a une fille en face de lui

· Se mettre face à face sur la ligne (lignes tracées au sol avec du scotch)

· Mettre les mains sur les hanches

· Marcher 4 pas en avant

· Marcher 4 pas en arrière

· On se retrouve bien sur la ligne à sa place

· On recommence

· Marcher 4 pas en avant

· Marcher 4 pas en arrière

· On recommence avec les paroles de la chanson

· Puis, sur place, sur la ligne, on tape des pieds

· On recommence :

· 4 pas en AV

EPS-séance2
· 4 pas en AR   (2x)

· On tape des pieds sur la ligne

· Idem avec les paroles de la chanson

· Sur la ligne, on tourne sur place vers la gauche

· On recommence, avec les paroles de la chanson

· Enchaîner  Taper des pieds (2x)

                         Tourner sur place (1 fois)

                         Taper des pieds (2x)

                         Tourner sur place (1fois)                 

· On recommence tout depuis le début sans musique

· Puis avec les paroles de la chanson

· Et enfin avec la musique

· On peut refaire une fois en musique pour le plaisir

- D’abord en musique, puis on chante

· avec le pouce droit

· avec le pouce gauche

· avec les deux pouces

· avec la main droite

· avec la main gauche

· avec les deux mains

· avec le bras droit

· avec le bras gauche

· avec les deux bras

· avec le pied droit

· avec le pied gauche

· avec les deux pieds

· avec le coude droit 

· avec le coude gauche

· avec la fesse droite

· avec la fesse gauche

EPS-séance2
	-  Tout le monde s’est présenté et a attendu son tour pour parler.

-  Attendre que le copain de gauche ait tapé dans les mains pour se présenter.

-  Réagir aux différentes consignes / s’arrêter, regarder à l’horizon, faire marche AR, taper des talons, fermer les yeux.

-  Marcher sur les temps

-  Ne pas lâcher les copains

-  Ne pas se bousculer

-  Gérer l’espace : se répartir dans la pièce et éviter les autres trains.

-  Réagir aux paroles de la chanson pour avancer, reculer, taper du pied ou tourner.

-  Revenir à sa place sur la ligne

-  Savoir enchaîner différentes actions

-  Répondre aux différentes consignes suivre les paroles et les gestes montrés par le maître.




OBSERVATIONS :

J’ai été trop directive avec le train : je n’ai pas assez laissé les enfants s’exprimer sur les différentes actions à mener : c’est à moduler ! ! !

Si à la fin du stage, les enfants connaissent 
Le train du Far West, J’entends le loup, La ronde des légumes, La toumba, je serais satisfaite.

Pour J’entends le loup, bien taper dans les mains à chaque pas pour aider les enfants en même temps que la musique.

Me placer au milieu d’eux et non pas au bout d’une ligne.

Faire montrer par un enfant ce qu’il faut faire après se l’être remémorer tous ensemble.

EPS-séance2
FICHE DE PREPARATION – EPS - GSM

Séance n°3 

Date : Mardi 12/11/2002

Objectifs : Se concentrer / Réagir à un signal / Construire ensemble une danse sur une chanson connue / Gérer l’espace / Suivre la musique / Eprouver du plaisir à danser / Observer les autres

Temps : 30 min

Matériel : Craie, CD + lecteur CD

Nombre d’élèves : 26

Lieu : Salle de motricité de petite surface avec matériel entreposé.

	Situation
	Durée
	Consignes
	Critères de réussite

	Les prénoms

La ronde des légumes

Cassette Compile des p’tits minous (jaune) face A n°1

J’entends le loup

Cd n°21 (version lente)

La toumba

CD n°1


	3 min

15 mn

6 min

6 min


	· On forme une ronde

· On dit le prénom du copain qui est à notre droite et on tape dans les mains.

-      On va chanter la « Ronde des légumes »

· Je mets la musique et vous dansez

· Que font les différents légumes ?

· On recommence mais en faisant les actions des différents légumes

· Mettez-vous par deux et recommencez

· Que peut-on faire Sur la 1ère partie ?

                                     Sur le « Hé » ?

                                     Sur le « chut » ?

· (On forme une ronde et par exemple on saute quand on entend « Hé », on s’accroupi et on fait « chut » avec son doigt quand on entend « chut » tous ensemble)

· Chacun, individuellement fait les actions des légumes

· On se met sur une ligne (pas d’importance si on n’a personne en face de soi)

-      On met les mains sur les hanches

· Vous souvenez –vous de la danse ?

· On récapitule et avant de faire tous ensemble, Cécile va nous montrer : attention, on y va .

·  Maintenant tous ensemble en chantant

                                4 pas en AV

                                4 pas en AR

                                4 pas en avant

                                4 pas en AR

                                 on tape des pieds sur place (2x)

                                 on tourne sur place vers la gauche

                                 on tape des pieds sur place (2x)

                                 on tourne sur place vers la gauche

- On recommence avec la musique

· D’abord avec la musique puis en chantant

· Avec le pouce droit

· Avec le pouce gauche

· Avec les deux pouces

· Avec la main droite

· Avec la main gauche

· Avec les deux mains

· Avec le bras droit

· Avec le bras gauche

· Avec les deux bras

· Etc.


	· Ne pas se tromper : dire le prénom du copain et non pas le sien

· Attendre que le copain de gauche ait tapé dans ses mains pour parler

· Rester en ronde bien faite

· Avancer en se donnant la main au rythme de la musique

· Associer mémorisation de la chanson et l’action : Changer d’action à chaque légume. Arrêter la ronde et faire une action telle que sauter ou s’accroupir sur « Hé » et sur « chut »

· Enchaîner les différentes actions sans se tromper et en suivant la musique et réagir aux paroles de la chanson : Avancer sur « J’entends le loup » (1er). Reculer sur « J’entends le loup » (2ième).

· Se retrouver à sa place à « chanté »

· Taper du pied sur la ligne sur « J’les ais vu taper du pied »

· Tourner vers la gauche, à sa place et sur la ligne sur « J’entends le loup ».

- répondre aux différentes consignes




OBSERVATIONS :

Pour des problèmes d’organisation dans la matinée, la séance du matin a été écourtée. Nous avons donc refait une séance d’EPS en fin d’après-midi après la récréation. Les enfants ont donc eu deux séances de 20min. dans la journée et cela a été plutôt bénéfique.

J’ai rencontré des difficultés pour faire faire une ronde : 


-     certains enfants ne veulent pas se donner la main

· certains enfants tirent sur les bras

· d’autres s’assoient ou s’appuient contre les murs.

Attention aux temps morts / le temps de mettre la musique, même si celle-ci est « calée » au bon endroit : dès que l’on n’est plus avec eux, les enfants se dispersent. Faire avec eux le plus possible. Il faut être très précis et très directif dans ses consignes. Dès qu’on laisse un peu d’autonomie aux enfants, il y en a toujours quelques-uns pour faire les pitres.

EPS-Séance3
FICHE DE PREPARATION – EPS - GSM

Séance n°4 

Date : Jeudi 14/11/2002

Objectifs généraux : Gérer l’espace / Suivre la musique / Tenir compte des autres / Réagir à un signal, une consigne / Se remémorer différentes actions dans un ordre précis /  Eprouver du plaisir à danser.

Temps : 30 min

Matériel : Cd + Lecteur CD

Nombre d’élèves : 26

Lieu : Grande salle dans la Cité des Arts (qui jouxte l’école)

	Situation
	Durée
	Consignes
	Critères de réussite

	Les prénoms

La ronde des légumes

J’entends le loup

Cd n°21 (version lente)

EPS – Séance 4

Le train du Far West

La toumba

EPS – Séance 4
	3 min

10 min

7 min

5 min

5 min


	· On fait une ronde

· On dit le nom du copain de droite

· Puis on frappe dans ses mains

· On reste en ronde

· On va chanter et danser la ronde des légumes

· Au lieu de s’accroupir sur « Hé », on s’arrête

· On recommence, toujours en chantant

· Que fait le salsifis ?

· C’est quoi la valse ?

· On la danse à deux

· On recommence et quand c’est au tour des salsifis, on se met par deux

· On recommence mais avec la musique

· Pensez à choisir votre cavalier ou cavalière avant

· On recommence.

· On  forme deux lignes

· On s’écarte un peu

· On se donne la main

· Vous souvenez-vous de la chanson J’entends le loup ?

· Qu’est-ce qu’on fait ?

· Chloé montre-nous

· On fait tous ensemble :

· 4 pas en AV en se donnant la main

· 4 pas en AR en se donnant la main

· On tape des pieds

· On tourne sur place vers la gauche

· On refait avec la musique

· Vous restez sur vos lignes et vous vous tourner vers moi, derrière ? et ? pour former deux trains.

· Que fait-on pour faire le train ?

· On met ses mains sur les épaules du copain de devant

· On ne marche pas trop vite

· On ne se bouscule pas

· La locomotive est responsable de son train

· Est-ce que vous vous souvenez du train du Far West ?

· Que fait-il ?

· On va faire en même temps :

· On avance

· On entend un troupeau de bisons

· On recule

· On tape le sol avec nos talons

· On avance sous un tunnel, on ferme les yeux, sauf la locomotive

· On rentre en gare.

· Maintenant, on refait sur la musique.

· asseyez-vous où vous êtes

· On va danser la toumba

· On chante ?

· Avec le pouce droit

· Avec le pouce gauche

· Avec la main droite

-     Avec la main gauche, etc.
	· On attend son tour pour parler

· On ne se trompe pas de prénom

· Associer les actions aux paroles de la chanson

· Réagir au bon moment

· Trouver un partenaire pour valser

· Réagir en fonction des paroles : avancer, reculer, taper du pied et tourner sur la gauche

· Se retrouver à sa place sur la ligne

· le train reste entier

· toutes les actions sont menées au bon moment

· pas de bousculade entre les deux trains (gestion de l’espace)

· On réagit en fonction des paroles

· On suit la musique




OBSERVATIONS :

Etant donné que nous avons commencé la séance un peu en retard, nous n’avons pas fait la phase de mise en train. Malgré cela, la séance s’est bien déroulée. J’avais peut-être mal choisi cette phase de mise en train qui demandait de la concentration (je ne suis jamais arrivée à recentrer l’attention des élèves avec Les prénoms. En revenant de récréation les enfants paraissent avoir besoin d’action tout de suite. C’est pourquoi le fait de commencer cette séance directement par une danse connue a permis de retenir leur attention (de plus nous avions appris la chanson la semaine d’avant et les enfants l’ont bien aimée). 

D’autre part, le lieu a aussi son importance : nous avons dansé cette fois dans une salle claire avec un parquet (idéal pour la danse) et sans matériel entreposé : les enfants ne sont donc pas incités à aller expérimenter tel ou tel matériel.

De plus, cette séance a été une séance récapitulative puisque c’était la dernière et j’ai ressenti de la part des enfants un certain plaisir à refaire des danses qu’ils connaissaient même si ce n’était pas parfait.

EPS – Séance 4

FICHE DE PREPARATION – EPS – GSM : 

Remplir sa maison 1/1
Date : Vendredi 08/11/2002

Objectifs : Coopérer avec des partenaires / Respecter une règle simple / Agir vite / S’orienter

Temps : 30 mn

Matériel :  5 caisses ; (3x26=) 78 objets (petits ballons, anneaux, palets, etc.) ; une affiche (avec 1 colonne par équipe) et un gros feutre

Nombre d’élèves : 26

Lieu : à l’intérieur (salle de motricité)
	Situation
	Durée
	Consignes
	Critères de réussite
	Observations

	Mise en train :
Les prénoms

Remplir sa maison

Découverte du jeu

Regroupement

Code de couleurs pour différencier les équipes

Regroupement

Mise en place d’arbitres

Retour au calme :

Jeux de doigts

"L’escargot"
	3 mn

5 mn

3 mn

5 mn

3 mn
5 mn


	· Chacun à son tour, on se présente en anglais : « My name is X. »

· Puis on tape dans les mains pour passer la parole à son voisin

· Faire 4 équipes de 6-7 élèves

· Chaque équipe a son camp (une caisse)

· Enumérer les noms de chaque équipe et faire assoire les élèves autour de leur "caisse-camp"

· Une réserve d’objets est au milieu du terrain, à égale distance des 4 camps.

· « Le but du jeu est de ramener le plus de trésor dans sa caisse. »

· Règle du jeu : ne prendre qu’un seul objet à la fois
· « A mon signal (un coup sur le tambourin), vous commencez à remplir vos caisses. Au 2ème signal (2 coups sur le tambourin), vous arrêtez et vous vous asseyez autour de votre camp. Toute personne non assise fera perdre des points à son équipe. »

· Chronométrer 2 minutes de jeu.

· Compter les points et inscrire le résultat sur une affiche.

· « Que s’est-il passé ? »

· Certains auront sûrement remarqués que des élèves se trompent de camp.

· « Comment faire pour savoir quelle caisse remplir ? »

· Faire émerger l’idée de donner une couleur par équipe (pour la caisse et les élèves).

· Donner des dossards ou des foulards à chaque équipe

· On rejoue une partie de 2 minutes.

· Compter les points et inscrire le résultat.
· « Comment ça s’est passé cette fois ? »

· C’était plus facile de savoir où était son camp.

· Certains élèves auront peut-être remarqué que d’autres "trichent" en prenant plusieurs objets.

· « Comment faire pour être sûr que personne ne triche ? »

· Faire émerger l’idée de contrôle, d’arbitre.

· Une équipe devient arbitre des 3 autres : 2 arbitres par camp, postés autour de la caisse de ce camp.

· Un arbitre compte le nombre de passages de l’équipe (anneaux sur une tige à chaque passage)

· L’autre arbitre fait reposer les objets dans la réserve s’il y en a plusieurs.

· A la fin, le nombre d’objets d’un camp doit coïncider avec le nombre des passages de l’équipe.

· Faire une partie de 2 minutes.

· Compter les points et inscrire le résultat.

· On permute s’il reste du temps.

Monsieur l’escargot dort (Le poing fermé)
Il fait très beau dehors.

Petit nuage passe (L’autre main passe au-dessus du poing)
Et fait tomber la pluie ! (Les doigts "tapotent" le poing)
Monsieur l’escargot sort, 

Une corne dehors, (L’index se lève)
Les deux cornes dehors ! (Le majeur se lève)
	· Tout le monde s’est présenté.

· Attendre que le copain de gauche ait tapé dans les mains pour se présenter.

· Ramener le maximum d’objets dans son camp.

· Respecter la règle n°1 : un seul objet à la fois.

· Expliquer clairement ce qu’on a vu, ressenti, …

· Respecter la règle n°1 : un seul objet à la fois.

· Remplir la caisse de son camp.

· Expliquer clairement ce qu’on a vu, ressenti, …

· Respecter la règle n°1 : un seul objet à la fois.

· Remplir la caisse de son camp.

· Le nombre d’objets d’une équipe coïncide avec le nombre des passages de cette équipe.

· Tous les enfants font le mime

· Retour au calme
	· La phase de mise en train n’a pas été réalisée par manque de temps : la séance d’EPS a commencé à 11h15 au lieu de 11h (suite à un retard dans els ateliers du matin).

· Il est préférable d’avoir prévu la listes des groupes. Cela permet d’équilibrer les équipes et d’éviter que les enfants "partent dans tous les sens".

· Les signaux de début et fin étant clairs, le temps de jeu a été bien respecté.

· La durée d’une manche a été réduite à 30 sec. Car les enfants ont très vite vidé la réserve (la salle était petite et donc le trajet à faire assez court).

· Le comptage des points s’est avéré très difficile. Tous les élèves d’une équipe comptaient en même temps sans s’écouter les uns les autres. Chacun avait donc un résultat partiel, pas forcément juste, donc inutilisable. Il a donc fallu que je passe dans chaque groupe pour compter avec les élèves !

· Cette phase n’a pas eu lieu puisque aucun ne s’est trompé de camp. En effet, les caisses dont nous disposions étaient de couleurs différentes. De plus, le trajet à parcourir était très court (entre 3 et 4 m).

· Certains avouent avoir triché, d’autres dénoncent leurs camarades qui ont pris plusieurs objets en même temps. 

· Personne n’a d’idée pour éviter la tricherie. Je leur propose donc l’idée de contrôleurs (les arbitres)

· Le temps restant étant très court, la notion de comptage par les arbitres n’est pas introduite.

· J’ai laissé les arbitres se positionner comme ils voulaient : 

· Certains sont en retrait et ne peuvent donc pas contrôler

· D’autres sont entre le camp et la réserve et se font bousculer.

· Cette manche ne dure également que 30 sec (pour les mêmes raisons)

· Aucun comptage n’a pu être fait car un enfant s’est fait mal. Pendant que je m’occupais de lui, les autres ont continué à jouer malgré le signal de fin de jeu

· Les enfants ont trouvé "l’histoire" trop courte

· Lors de la séance suivante, on essaiera donc d’apprendre la suite !!;


OBSERVATIONS :

· La séance a été très courte. Mais il semble que les enfants aient quand même eu le temps de comprendre le jeu.

· Les enfants étant assez nombreux (26), il y a eu très vite des bousculades, des bagarres, …  autour de la réserve pour prendre des objets. Il serait donc préférable d’installer 2 réserves.

· L’activité a été menée en salle de motricité, d’où un parcours trop court. En changeant la disposition des caisses (C) et de la réserve (R), il serait possible d’augmenter la longueur du trajet.

· Voici donc la disposition de la salle lors de la 1ère séance, et celle que j’envisage pour améliorer l’activité lors de la 2ème séance :


[image: image1]
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1ère séance
2ème séance

FICHE DE PREPARATION – EPS – GSM : 

Remplir sa maison 2/2
Date : Vendredi 15/11/2002

Objectifs : Coopérer avec des partenaires / Respecter une règle simple / Agir vite / S’orienter

Temps : 30 mn

Matériel :   6 quilles ; 6 caisses, une 100aine d’objets (petits ballons, cubes en tissus, anneaux, palets, etc.) ; l’affiche de la séance précédente et un gros feutre

Nombre d’élèves : 26

Lieu : à l’intérieur (salle de motricité)
	Situation
	Durée
	Consignes
	Critères de réussite
	Observations

	Mise en train :

Les prénoms

Remplir sa maison

Réactivation du jeu

Regroupement

Mise en place d’un comptage par les arbitres

Introduction de portes, passages obligés

Evolutions possibles

Retour au calme :

Jeux de doigts

"L’escargot"
	3 mn

5 mn

2 mn

10 mn

5 mn
5 mn

	· Chacun à son tour, on se présente en anglais : « My name is X. »

· Puis on tape dans les mains pour passer la parole à son voisin

· Refaire les 4 équipes de 6-7 élèves

· Chaque équipe a son camp (une caisse)

· Enumérer les noms de chaque équipe et faire assoire les élèves autour de leur "caisse-camp"

· Deux réserves d’objets sont de l’autre côté du terrain, à égale distance des camps.

· « Qui peut nous rappeler les règles du jeu ? »

· Reformulation : ramener le plus de trésor dans son camp, mais ne prendre qu’un seul objet à la fois
· Rappel du rôle des arbitres (ils surveillent pour éviter la triche) sans aborder le problème de leur position.
· « A mon signal (un coup sur le tambourin), vous commencez à remplir vos caisses. Au 2ème signal (2 coups sur le tambourin), vous arrêtez et vous vous asseyez autour de votre camp. Toute personne non assise fera perdre des points à son équipe. »

· Chronométrer 30 secondes de jeu (l’équipe arbitre est différente de la fois précédente).

· Compter les points et inscrire le résultat sur l’affiche.

· « Qu’est-ce que les arbitres ont remarqué ? Avez-vous encore vu des élèves tricher ?»

· « Où doit se placer l’arbitre pour bien voir ? »

· « Comment être sûr que personne ne triche ? » 

· Faire émerger l’idée de comptage (du nombre de passages, du nombre d’objets, …)

·  « Parmi les deux arbitres d’une équipe, l’un contrôle si les élèves n’ont bien qu’un seul objet, l’autre compte le nombre d’élèves qui viennent déposer un objet. A chaque passage, il met un anneau sur une tige. A la fin, le nombre d’objets d’un camp doit coïncider avec le nombre des passages de l’équipe.
· Faire deux parties de 30 secondes contrôlées par les 2 équipes qui n’ont pas encore été arbitres.
· A chaque fois, comparer les résultats des arbitres et des équipes puis inscrire les résultats sur l’affiche.
· La règle n°1 reste toujours valable

· Des portes (matérialisées par des plots) sont installées entre les camps et les réserves.

· Règle n°2 : il faut obligatoirement passer par ces portes pour aller déposer son trésor.

· Faire une manche de 30 secondes avec une nouvelle équipe arbitre.

· Compter les points et inscrire les résultats.

· Jouer sur la forme des objets, la couleur, la taille ….

· Mise en place d’un gardien près de la réserve

· Jouer en sens inverse : vider sa caisse avant l’équipe adverse

Monsieur l’escargot dort (Le poing fermé)
Il fait très beau dehors.

Petit nuage passe (L’autre main passe au-dessus du poing)
Et fait tomber la pluie ! (Les doigts "tapotent" le poing)
Monsieur l’escargot sort, 

Une corne dehors, (L’index se lève)
Les deux cornes dehors ! (Le majeur se lève)
Bonjour Monsieur l’escargot, (Points fermé)
Fais bouger tes cornes ! (Index et majeurs tendus se touchent sur le rythme des paroles)
Bonjour Monsieur l’escargot,

Fais bouger une corne. (Les index se saluent)
Bonjour Monsieur l’escargot,

Fais bouger l’autre corne. (Les majeurs se saluent)
Bonjour Monsieur l’escargot,

L’une et l’autre corne. (Index et majeurs bougent alternativement)
	· Tout le monde s’est présenté.

· Attendre que le copain de gauche ait tapé dans les mains pour se présenter.

· Expliquer clairement le but du jeu : ramener le maximum de trésor dans sa caisse.

· Expliquer clairement la règle n°1 : un seul objet à la fois.

· Se rappeler le rôle d’un arbitre

· Respecter la règle n°1

· Expliquer clairement ce qu’on a vu, ressenti, les solutions que l’on propose.

· Respecter la règle n°1 : un seul objet à la fois.

· Remplir la caisse de son camp.

· Pour les arbitres : observer attentivement et compter les points au fur et à mesure.

· Le nombre d’objets d’une équipe coïncide avec le nombre des passages de cette équipe.

· Respecter les deux règles.

· Tous les enfants font le mime

· Retour au calme
	· La phase de mise en train n’a pas été réalisée par manque de temps : la salle de motricité a été libérée à 11h15 au lieu de 11h.

· Les enfants savent quel est le but du jeu (ramener des trésor dans sa caisse) et se rappellent très bien de la règle n°1 : un seul objet à la fois.

· Pour le comptage des points, j’avais prévu un grand sac où les élèves mettent les objets comptés. Je demande à ce qu’un seul élève compte et mette les objets 1 à 1 dans le sac. Malgré tout, cela prend beaucoup de temps !

· Les enfants ont évidemment vu des tricheurs. Je leur demande donc de trouver des solutions pour éviter ça. 

· Je les guide vers la place de l’arbitre mais par vers l’idée du comptage. Celle-ci demande des explications et, la séance étant écourtée, je préfère privilégier l’activité des enfants.

· Un enfant propose que les arbitres se placent derrière les caisses pour mieux voir.

· Les parties sont donc lancées sans comptage par les arbitres.

· Les équipes arbitres changent à chaque fois.

· Je profite du fait qu’un élève continue de tricher et que malgré tout son équipe perde pour rappeler que la triche ne semble pas être la meilleure solution !

· Après chaque partir, je demande aux arbitres d’expliquer aux autres ce qu’ils ont observé

· Cette partie n’a évidemment pas pu être abordée. Mais elle aurait sûrement posé problème d’un point de vue espace : la salle de motricité n’est pas assez grande pour ce genre d’activité.

· Ces idées sont intéressantes pour une séquence de jeux collectifs sur plusieurs semaines.

· Ce petit jeu de doigts avait bien plu lors de la séance précédente.

· Cette fois, j’ai l’impression que les enfants n’ont pas envie de le refaire. Peut-être est-il trop simpliste pour des enfants de 5 ans ?




OBSERVATIONS :

· Une fois de plus, la séance a été très courte. Le temps d’activité des enfants a donc été réduit.

· Le changement de disposition des caisses (C) et de la réserve (R) ainsi que l’ajout d’une 2ème réserve ont été bénéfiques :

· La course "caisse ( réserve" a été allongée

· Les bousculades et disputes autour de la réserve ont disparu

· Globalement, j’ai l’impression d’avoir un peu "survolé" le jeu avec les enfants par manque de temps. Il serait donc important que cette activité soit poursuivie ou reprise ultérieurement.
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