Planning
	 TEMPS
	LUNDI 04
	MARDI
	MERCREDI
	JEUDI
	VENDREDI 08

	15 minutes   8h55-9h10
	•Discussion : raconter ces vacances

•Comptine : toc, toc, monsieur

•Chanson : J’ai un visage rond
	•Comptine : petit pouce a peur du loup 

•Discussion : découverte des atelier, on imagine quelles activités faire …
	•Discussion : Découverte de l’œuvre de Ernst Max (description)
•Nouvelle comptine : Coccinelle demoiselle


	•Discussion : Lecture entière de l’album puis comparaisons

•Comptine : coccinelle demoiselle 

Toc, toc, monsieur pouce
 
	•Discussion : à partir de l’œuvre découverte de la façon de faire de l’artiste Ernst
•Chanson : La sorcière

	20 minutes     9h10-9h30

déplacement (5 m) toilette (10 m)
	Motricité :

Rondes et jeux chantés   (1)

•Savez-vous planté les choux ? + évolutions
•Les pigeons 
•Le roi du silence 
	Motricité :
Parcours    (séance 1)
•Découverte libre 

-Bancs x3        }s’équilibrer
- chaises x2     
- cerceaux         }sauter
- trampoline

•Bilan (un enfant montre) 

•Rangement
	Motricité :
 Jeux collectifs : (1)
•La locomotive

•Jacques a dit


	Motricité :

 Rondes et jeux chantés  (2)

•Savez-vous planter les choux +évolutions

•Les pigeons +évolutions

• La toumba


	Motricité :

Jeux collectifs :   (2)

• La locomotive ou Les lapins dans leurs terriers

• Jacques a dit

• Le roi du silence

	9h45-10h00

goûter (10m)
	Rituel: présents, dénombrement, calendrier, météo et goûter  
	Rituel : présents, dénombrement, calendrier, météo 

et goûter  
	Rituel présents, dénombrement, calendrier, météo
et goûter  
	Rituel présents, dénombrement, calendrier, météo
et goûter  
	Rituel présents, dénombrement, calendrier, météo et goûter  

	10H10-10h50
	Ateliers :  

•dirigé : MS séance 1 de langage

•semi-dirigé : AP, PS 2 ligne verticale à la peinture, feuilles étroites
•en autonomie : PS 1séance 1 de découverte du monde : algorithmes couleurs
Jeux libres 

Bilan 
	Ateliers :  
•dirigé : PS 1séance 1 de langage 

•semi-dirigé : MS graphisme : traits horizontaux
•en autonomie : PS 2 séance 1 de découverte du monde algorithmes couleurs 
Jeux libres 

Bilan
	Ateliers :  

•dirigé : séance 1’ de langage avec les petits PS 2

•semi-dirigé : graphisme PS 1 peinture : la coccinelle
•en autonomie : MS Découverte du monde algorithmes formes (séance1)
Jeux libres   

Bilan
	Ateliers :  

•dirigé : MS séance 2 de langage 

• en autonomie : PS 2 séance 2 de découverte du monde : algorithmes
• semi-dirigé : PS 1 coloriage de la coccinelle à la peinture 
Jeux libres 

Bilan
	Ateliers :  

•dirigé : PS 1séance 2 de langage

•semi-dirigé : PS 2 peinture : projection sur fond de couleurs + fiche pommes 

•en autonomie : MS 

séance 2 découverte du monde algorithmes formes  

Jeux libres   

Bilan

	10h50-11h05
déplacement(5 m) habillage (10 m) recréation (20m) 
	Regroupement

•Lecture album : MS raconte l’histoire inventée en atelier 

•Comptines ou chants
	 Regroupement

•Lecture d’album : devine combien je t’aime 

•Comptines ou chants
	Regroupement

•Lecture album : PS raconte la fin inventée de l’album

• Comptines 
	Regroupement

•Lecture album : A quoi rêvent les vaches ?

•Comptines ou chants
	Regroupement

•Lecture album au choix parmi ceux lus cette semaine 

•Comptines ou chants


Planning
	 TEMPS
	MARDI 12
	MERCREDI
	JEUDI
	VENDREDI 15
	

	15 minutes   8h55-9h10
	•Discussion : raconter le week-end 

•Comptine : toc, toc, monsieur

•Chanson : J’ai un visage rond
	•Discussion : à propos de coccinelle 
(alimentation …)  

•Comptine : petit pouce a peur du loup 
	•Discussion :  qui a envie de nous dire qqchose ?

•Nouvelle comptine : Coccinelle demoiselle


	•Discussion : Lecture entière de l’album puis comparaisons

•Comptine : coccinelle demoiselle 

Toc, toc, monsieur pouce
 
	

	20 minutes     9h10-9h30

déplacement (5 m) toilette (10 m)
	Motricité :

Grande motricité  (2)
•consignes : activités précises à effectuer sur chaque atelier  

•rangement
	Motricité :
Rondes et jeux chantés  (3)

•Savez-vous planté les choux + évolutions 

•Les pigeons  

•Le roi du silence
	Motricité :
 Jeux collectifs  (3)

•Le lapins dans leur terriers +évolutions  

• Jacques a dit 

•La toumba


	Motricité :

Grande motricité    (séance 3)
•Quelques modifications :

les ateliers sont reliés afin de constituer un circuit

•rangement 


	

	9h45-10h00

goûter ( 10m )
	Rituel: présents, dénombrement, calendrier, météo et goûter  
	Rituel : présents, dénombrement, calendrier, météo 

et goûter  
	Rituel présents, dénombrement, calendrier, météo
et goûter  
	Rituel présents, dénombrement, calendrier, météo
et goûter  
	

	10H10-10h50
	Ateliers :  

•dirigé : PS 2 séance 2 de langage

•semi-dirigé : MS séance 3 algorithmes 

•en autonomie : PS 1 fiche pommes
Jeux libres 

Bilan 
	Ateliers :  
•dirigé : MS séance 3 de langage  

•semi-dirigé : PS 1séance2  découverte du monde : algorithmes
                           ↕
•en autonomie : PS 2  gommette sur la coccinelle pour le cahier. 
+ alternance 
Jeux libres 

Bilan
	Ateliers :  

•dirigé : PS 1 séance 3 de langage

•semi-dirigé : PS 2 séance3  découverte du monde : algorithmes
•en autonomie : MS fiche panier
+ gommettes coccinelle
Jeux libres   

Bilan
	Ateliers :  

•dirigé : PS 2 séance 3 de langage

•semi-dirigé : PS 1 séance 3 algorithmes 
•en autonomie : MS titre album
+ recherche livres à partir du titre
Jeux libres 

Bilan
	

	10h50-11h05

déplacement (5 m) habillage (10 m) recréation (20m) 
	Regroupement

•Lecture album : Hérisson polisson 
•Comptines ou chants
	 Regroupement

•Lecture d’album : devine combien je t’aime 

•Comptines ou chants
	Regroupement

•Lecture album : A quoi rêvent les vaches ? 

• Comptines 
	Regroupement

•Lecture album : un enfant vient raconter l’histoire qu’il veut
•Comptines ou chants
	


Cahier journal de l’après-midi (du 04 au 15)
►Sieste et réveil échelonnés ATTENTION noter les enfants qui ont fait l’activité !!!
►A partir de 14h30 au choix: 

→ Finir le travail non terminé 

→ Rattraper si on a été absent 

1) Jeux de société avec l’enseignant (les premiers réveillés) 
- L, M, J : domino des animaux
- V, M, V : jeu des traces de pieds 
2) OU Puzzle, jeu de domino, individuellement 

►A partir de 15h00 ateliers : 

3) Recherche d’albums où on parle de coccinelle 

· L : tri d’album multiples et divers : recherche de livres où on parle de coccinelle, rassembler couverture photocopiée et ouvrage 

· M, J : fiche escargot

· V : recherche de titre où se trouve le mot coccinelle ( titre photocopié de la veille)

4) Atelier d’art plastique sur Max Ernst pour décorer la classe  

· J : peinture avec de la moquette dessous, peinture avec du tissu dessous,
·  sur papier peint
· V : frotter avec une craie grasse (supports chiffonnés posés sur tissus ou sol rugueux) 

· empreinte d’une feuille d’arbres à la craie grasse par frottage au choix 
· J : projection de peinture comme soleil couchant

· M : grosse coccinelle pour référent 
· J : carte à gratter : craie grasse puis peinture noire puis grattage
5) PUIS Dessin libre ou jeux dans les coins 
►A partir de 16h00 regroupement : bilan ( on montre ce que les autres on fait ?) goûter collectif, habillage, sortie 
