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Ton personnage : tu es chef des services 
techniques municipaux.

Ton objectif : obtenir un budget pour acheter 
divers matériels destinés 
à l'entretien des parcs et jardins.

Subvention demandée : 20 000 euros.

› Quels arguments comptes-tu utiliser ?

Ton personnage : tu es président 
du club local de football.

Ton objectif : obtenir un budget pour acheter 
des maillots neufs, réaménager les vestiaires du club
et changer la voiture de fonction 
du président du club.

Subvention demandée : 30 000 euros.

› Quels arguments comptes-tu utiliser ?

Ton personnage : tu es responsable municipal 
des travaux de voiries. 

Ton objectif : obtenir un budget destiné 
à la construction d'une passerelle permettant 
aux enfants des écoles de traverser 
la rue sans danger.

Subvention demandée : 50 000 euros.

› Quels arguments comptes-tu utiliser ?
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Projet n° 4

Ton personnage : tu es directeur 
d'une grande surface d'articles de sport 
et de plein air.

Ton objectif : faire construire par la mairie 
une piste de skate-board sur le parking 
du magasin, réservée aux clients. 

Subvention demandée : 30 000 euros.

› Quels arguments comptes-tu utiliser ?

Ton personnage : tu es responsable 
de la ludothèque municipale, 
en cours de construction.

Ton objectif : obtenir un budget 
afin d'acheter les premiers jeux.

Subvention demandée : 10 000 euros.

› Quels arguments comptes-tu utiliser ?

Ton personnage : Tu es directeur de l’école primaire.

Ton objectif : obtenir un budget afin de permettre 
le financement d’un voyage de fin d'année, 
d’acheter des ordinateurs pour les classes et 
de moderniser le self-service de la cantine.

Subvention demandée : 20 000 euros.

› Quels arguments comptes-tu utiliser ?
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Projet n° 7

Ton personnage : tu es un habitant du centre ville, 
ami du maire. 

Ton objectif : obtenir de la mairie 
qu’elle rénove les trottoirs 
et supprime les parcmètres devant chez toi. 

Subvention demandée : 5 000 euros.

› Quels arguments comptes-tu utiliser ?
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Ton personnage : tu es le responsable municipal
de la Jeunesse et des Sports.

Ton objectif : obtenir de la mairie 
qu'elle réaménage le vieux gymnase 
afin que les sportifs de la commune 
puissent s'entraîner sans aller 
dans le village voisin.

Subvention demandée : 25 000 euros.

› Quels arguments comptes-tu utiliser ?

Projet n° 8

Ton personnage : tu es responsable 
d’une association de chasseurs.

Ton objectif : obtenir de la mairie 
qu'elle interdise aux non-chasseurs 
de fréquenter les espaces verts de la ville 
le mercredi afin que les chasseurs 
puissent se livrer à leur sport favori. 

Subvention demandée : aucune.

› Quels arguments comptes-tu utiliser ?
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