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 Bien entendu, Marcus n’existe pas vraiment et mais ce qu’il vient de te raconter s’est réellement passé. 
Tout ce qui va se passer par la suite ne pourra naître que grâce à l’imagination des élèves et au travail du 
meneur de jeu (appelé MJ) qui sera l’enseignant. En effet, un jeu de rôle n’est pas comme une pièce de théâtre 
ou un film, les participants restent simplement assis autour d’une table et le MJ / enseignant va raconter une 
histoire. Mais ce qui est intéressant, c’est que les élèves vont pouvoir modifier cette histoire en faisant 
intervenir leur personnage. Ils pourront parler à sa place et le faire agir dans l’histoire qui est racontée. 
L'histoire racontée plus loin, appelée scénario, se passe durant l'Antiquité à Rome. Par conséquent, les 
personnages seront des jeunes romains qui auront leur caractère et leurs compétences bien à eux. Tout cela sera 
écrit sur une feuille de personnage. Donc pour faire une action particulière, il faudra regarder sur la feuille de 
personnage (voir plus bas). 

            

            Les règles de ce jeu de rôle sont très simples : 

            La feuille de personnage est l’élément central. Elle résume les caractéristiques et les domaines de 
compétences du personnage. Il est préférable de suivre les explications à venir à l’aide d’une fiche de 
personnage disponible dans le chapitre suivant afin de mieux comprendre certains termes un peu techniques. 

            Les caractéristiques sont ce que les personnages sont capables de faire. Ce sont des actions très simples 
qui peuvent être faites par quasiment tout le monde. Les domaines de compétences sont beaucoup plus précis 
que les caractéristiques. Ils permettent les de compléter. Prenons l’exemple de Flavius (la première fiche de 
personnage). Il est capable de se déplacer comme tout le monde, mais grâce à ses domaines de compétences, il 
sera plus performant lors de certaines occasions. Ainsi, il sera capable de se déplacer de façon calme dans des 
thermes de la colline de l'Esquilin. D’autres personnages seront capables de le faire dans d’autres lieux ou 
seront capables de faire d’autres actions. 

            Vous l’avez compris, plus la phrase est longue (je suis capable de … dans … de façon …), plus le 
personnage sera performant pour cette action. La longueur de la phrase permettra de réussir ou non une action. 
En effet, dans le scénario se trouvant à la fin de ce dossier, certaines actions ne pourront être réussies que si un 
seuil / un nombre d'élément de la phrase est atteint. Le seuil de réussite demandé sera une phrase à faire avec 
un certain nombre d’éléments. 

            Prenons un exemple. Apparemment, quelqu’un est venu fouiner dans une insula située dans l'Esquilin 
durant la nuit. Pour trouver un indice, le meneur de jeu demandera une phrase de trois éléments. Marie, un autre 
personnage, pourra donc trouver (premier élément) une piste (deuxième élément) dans une insula (troisième 
élément). Ainsi, l’action sera réussie. Ces règles très simples obligeront les élèves à construire des phrases 
cohérentes en fonction d’une situation. Des phrases allant jusqu’à six ou sept éléments pourront être 
demandées. 

             Voilà donc la seule règle de ce jeu : plus la phrase sera longue, tout en restant correcte et en respectant 
ce qui est inscrit sur la feuille de personnage, plus le personnage sera capable de faire quelque chose de 
compliqué 

             Cependant, il est possible de complexifier un peu les choses en interprétant, c’est-à-dire en demandant à 
l’élève de jouer son personnage, grâce à la case se trouvant à droite de la fiche de personnage. En effet, les 
atouts et handicaps, ainsi que l’historique peuvent rendre la partie plus intéressante, car ils peuvent permettre 
à l’élève de réfléchir et de se comporter comme son personnage. 

 ��������  Quand les règles seront acquises par les élèves, le maître de jeu / enseignant va raconter une histoire / le 
scénario dans laquelle les personnages / élèves pourront intervenir. Certaines actions seront plus ou moins 
difficiles à faire et le meneur de jeu doit fixer les seuils de réussite dont nous avons parlé tout à l’heure. Il 
faudra que les personnages les atteignent en faisant une longue phrase. Dans le cas du scénario se trouvant à la 
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fin du dossier, les seuils de réussite sont déjà fixés. Si un personnage s’oppose à un autre personnage, celui qui 
fera la phrase la plus longue remportera la confrontation.�

 Dernière chose avant de commencer. Dans un scénario, certains personnages sont joués par le meneur de 
jeu. On les appelle les personnages non joueurs (PNJ). Tous ces PNJ seront interprétés par le meneur de jeu. 
A l’inverse, les personnages sont des personnages joueurs (PJ). 

 A la fin de chaque scénario, le MJ donnera des points d’expérience qui permettront aux joueurs de 
développer leur personnage afin de jouer éventuellement une nouvelle fois avant la fin de l’année.  Encore une 
fois, c’est très simple. En cas de réussite du scénario, les joueurs pourront répartir deux points d’expérience 
pour leur personnage. Chaque point permet d’avoir une nouvelle compétence dans la case domaines de 
compétences. Si le scénario est à moitié réussi, les joueurs ne gagneront qu’un point. En cas d’échec, les 
joueurs ne gagneront pas de points. 
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Je suis capable de voir 

Je suis capable de me déplacer 

Je suis capable de parler 

Je suis capable de trouver 

Je suis capable de lire 

Je suis capable de lever 

Je suis capable de dresser 

Je suis capable de convaincre 

Je suis capable d’ouvrir 

Je suis capable de dérober 

Je suis capable de lever 

Je suis capable de soigner 

Je suis capable de cacher 

Je suis capable de fermer 

Je suis capable de porter 

<���������������&������ �
�

Les lieux : Rome, une insula, un temple, les 
thermes, la colline de l'Esquilin, Ostie, la Mer 

Méditerranée, le forum républicain. 
 

Les objets / les choses : un indice, une piste, un 
stylus, un sacrifice, des offrandes, une porte, une 

toge, une amphore. 
 

Les personnes : un légionnaire, un passant, un 
marchand, 

 
Les attitudes : de façon calme, de façon discrète,  

de façon attentive. 
 

Les animaux : un cheval 
 

Les religions : la religion polythéiste romaine, la 
religion chrétienne. 

 
Les langues : le latin 
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Je suis capable de voir 

Je suis capable de me déplacer 

Je suis capable de parler 

Je suis capable de trouver 

Je suis capable de lire 

Je suis capable de lever 

Je suis capable de dresser 

Je suis capable de convaincre 

Je suis capable d’ouvrir 

Je suis capable de dérober 

Je suis capable de lever 

Je suis capable de soigner 

Je suis capable de cacher  

Je suis capable de fermer 

Je suis capable de porter 

 

<���������������&������ �
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Les lieux : Ostie, une domus, un atrium, un 
triclinium, un tablinium, le forum républicain, le 

forum d'Auguste, un théâtre, un temple. 
 

Les objets / les choses : un stylus, des 
médicaments, une toge, la bible. 

 
Les personnes : les chrétiens, les passants, les 

esclaves. 
 

Les attitudes : de façon calme, de façon 
persuasive, de façon attentive, en public. 

 
Les animaux : / 

 
Les religions : la religion polythéiste romaine 

 
Les langues : le latin et le grec 
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Je suis capable de voir 

Je suis capable de me déplacer 

Je suis capable de parler 

Je suis capable de trouver 

Je suis capable de lire 

Je suis capable de lever 

Je suis capable de dresser 

Je suis capable de convaincre 

Je suis capable d’ouvrir 

Je suis capable de dérober 

Je suis capable de lever 

Je suis capable de soigner 

Je suis capable de cacher 

Je suis capable de fermer 

Je suis capable de porter 

 

<���������������&������ �
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Les lieux : Rome, une insula, l'Esquilin, le Colisée, 
les thermes, un temple, la rue. 

 
Les objets / les choses : un glaive, un trident. 

 
Les personnes : les légionnaires, les passants, les 

gladiateurs. 
 

Les attitudes : de façon autoritaire, de façon 
courageuse 

 
Les animaux : un cheval 

 
Les religions : la religion polythéiste romaine 

 
Les langues : le latin 
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Je suis capable de voir 

Je suis capable de me déplacer 

Je suis capable de parler 

Je suis capable de trouver 

Je suis capable de lire 

Je suis capable de lever 

Je suis capable de dresser 

Je suis capable de convaincre 

Je suis capable d’ouvrir 

Je suis capable de dérober 

Je suis capable de lever 

Je suis capable de soigner 

Je suis capable de cacher 

Je suis capable de fermer 

Je suis capable de porter 

 

<���������������&������ �
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Les lieux : Rome, une insula, un thermopolium, les 
thermes, le Colisée, la rue, le Tibre, l'Esquilin. 

 
Les objets / les choses : de la nourriture, une 

amphore, une bourse. 
 

Les personnes : les légionnaires, les marchands, 
les passants. 

 
Les attitudes : de façon persuasive, en public, de 

façon agile. 
 

Les animaux : un cheval 
 

Les religions : la religion polythéiste romaine 
 

Les langues : le latin 
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Je suis capable de voir 

Je suis capable de me déplacer 

Je suis capable de parler 

Je suis capable de trouver 

Je suis capable de lire 

Je suis capable de lever 

Je suis capable de dresser 

Je suis capable de convaincre 

Je suis capable d’ouvrir 

Je suis capable de dérober 

Je suis capable de lever 

Je suis capable de soigner 

Je suis capable de cacher 

Je suis capable de fermer 

Je suis capable de porter 

 

<���������������&������ �
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Les lieux : Rome, une domus, un triclinium, un 
atrium, une chambre, la rue, les thermes. 

 
Les objets / les choses : des ustensiles de cuisine et 

de ménage, de la nourriture, une bourse d'argent. 
 

Les personnes : les esclaves, les citoyens riches, 
les passants. 

 
Les attitudes : de façon attentive, de façon rusée. 

 
Les animaux : / 

 
Les religions : la religion polythéiste romaine 

 
Les langues : le latin 
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Je suis capable de voir 

Je suis capable de me déplacer 

Je suis capable de parler 

Je suis capable de trouver 

Je suis capable de lire 

Je suis capable de lever 

Je suis capable de dresser 

Je suis capable de convaincre 

Je suis capable d’ouvrir 

Je suis capable de dérober 

Je suis capable de lever 

Je suis capable de soigner 

Je suis capable de cacher 

Je suis capable de fermer 

Je suis capable de porter 

 

<���������������&������ �
�

Les lieux : Rome, une domus, un temple, un 
théâtre, le forum républicain, le forum d'Auguste, 

les thermes, le Palatin. 
 

Les objets / les choses : un indice, une piste, un 
manuscrit, une bible. 

 
Les personnes : un prêtre romain, un prêtre 

chrétien, un rhéteur, un pédagogue, un sénateur. 
 

Les attitudes : de façon calme, de façon discrète, 
de curieuse. 

 
Les animaux : / 

 
Les religions : la religion polythéiste romaine, la 

religion chrétienne. 
 

Les langues : le latin 
 



Mystère à Rome                                                                                             Un jeu de C.Vivien et R. Bondiguel  14 

��������	�
����@�
8�������)&�����%����������������������������������� �������������������������� � � � �������������%�

8�������������� ��%�������

0 ������������� ��%�?>�����

<����������������(���%���������������������$�����#� ����	����

����������#���E&�������+����+��������

�

�����������	
���
�

�������)���������&��	�
������������,����������/���� �������������)&��������������#��������������6?����
,���������&��������������!����������������'�������# ���������#����M?�������� �������&������!� �A�����+�

/��� ��������������������+����(�������������������� ����&���!�(�����������4�&�����$�����,�������

�����������

��������������������)�����4�������&����������&�,��� ����/��������������&�����������������D��������
�������������	�0��������-������&�� � ����<�����-��� ����(�4�����	����(���$���������#����

������&�����(����
�

Je suis capable de voir 

Je suis capable de me déplacer 

Je suis capable de parler 

Je suis capable de trouver 

Je suis capable de lire 

Je suis capable de lever 

Je suis capable de dresser 

Je suis capable de convaincre 

Je suis capable d’ouvrir 

Je suis capable de dérober 

Je suis capable de lever 

Je suis capable de soigner 

Je suis capable de cacher 

Je suis capable de fermer 

Je suis capable de porter 

 

<���������������&������ �
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Les lieux : Rome, la Palestine, Jérusalem, une 
insula, la rue. 

 
Les objets / les choses : un indice, une piste, une 

bible, les rites chrétiens. 
 

Les personnes : les passants, les chrétiens, les 
marchands. 

 
Les attitudes : de façon discrète 

 
Les animaux : 

 
Les religions : la religion chrétienne. 

 
Les langues : le latin 
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Je suis capable de voir 

Je suis capable de me déplacer 

Je suis capable de parler 

Je suis capable de trouver 

Je suis capable de lire 

Je suis capable de lever 

Je suis capable de dresser 

Je suis capable de convaincre 

Je suis capable d’ouvrir 

Je suis capable de dérober 

Je suis capable de lever 

Je suis capable de soigner 

Je suis capable de cacher 

Je suis capable de fermer 

Je suis capable de porter 
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Les lieux : Rome, une insula, le forum d'Auguste, 
l'Esquilin, la rue, un thermopolium, le Tibre 

 
Les objets / les choses : un indice, une piste, 

 
Les personnes : un artisan, un passant, un 

légionnaire. 
 

Les attitudes : de façon autoritaire. 
 

Les animaux : cheval. 
 

Les religions : la religion polythéiste romaine. 
 

Les langues : le latin 
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Je suis capable de voir 

Je suis capable de me déplacer 

Je suis capable de parler 

Je suis capable de trouver 

Je suis capable de lire 

Je suis capable de lever 

Je suis capable de dresser 

Je suis capable de convaincre 

Je suis capable d’ouvrir 

Je suis capable de dérober 

Je suis capable de lever 

Je suis capable de soigner 

Je suis capable de cacher 

Je suis capable de fermer 

Je suis capable de porter 

 

<���������������&������ �
�

Les lieux : Rome, une domus, l'aventin, un temple, 
le Temple de Portunus, les thermes. 

 
Les objets / les choses : un indice, une piste, une 

cérémonie polythéiste, un manuscrit. 
 

Les personnes : un prêtre, un passant. 
 

Les attitudes : de façon persuasive, de façon 
attentive. 

 
Les animaux : 

 
Les religions : la religion polythéiste romaine 

 
Les langues : le latin 
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Je suis capable de voir 

Je suis capable de me déplacer 

Je suis capable de parler 

Je suis capable de trouver 

Je suis capable de lire 

Je suis capable de lever 

Je suis capable de dresser 

Je suis capable de convaincre 

Je suis capable d’ouvrir 

Je suis capable de dérober 

Je suis capable de lever 

Je suis capable de soigner 

Je suis capable de cacher 

Je suis capable de fermer 

Je suis capable de porter 

 

<���������������&������ �
�

Les lieux : Athènes, la Grèce. 
 

Les objets / les choses : un manuscrit, un indice, 
un stylus. 

 
Les personnes : un précepteur, un philosophe, un 

savant. 
 

Les attitudes : de façon calme, de façon discrète, 
de façon claire, en public. 

 
Les animaux : / 

 
Les religions : le religion chrérienne, la religion  

 
Les langues : le latin 
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Je suis capable de voir 

Je suis capable de me déplacer 

Je suis capable de parler 

Je suis capable de trouver 

Je suis capable de lire 

Je suis capable de lever 

Je suis capable de dresser 

Je suis capable de convaincre 

Je suis capable d’ouvrir 

Je suis capable de dérober 

Je suis capable de lever 

Je suis capable de soigner 

Je suis capable de cacher 

Je suis capable de fermer 

Je suis capable de porter 

 

<���������������&������ �
�

Les lieux : la campagne autour de la ville. 
 

Les objets / les choses : une piste, un bâton. 
 

Les personnes : un légionnaire, un gladiateur. 
 

Les attitudes : avec force, de façon discrète. 
 

Les animaux : un chien, un cheval. 
 

Les religions : / 
 

Les langues : le latin 
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Je suis capable de voir 

Je suis capable de me déplacer 

Je suis capable de parler 

Je suis capable de trouver 

Je suis capable de lire 

Je suis capable de lever 

Je suis capable de dresser 

Je suis capable de convaincre 

Je suis capable d’ouvrir 

Je suis capable de dérober 

Je suis capable de lever 

Je suis capable de soigner 

Je suis capable de cacher 

Je suis capable de fermer 

Je suis capable de porter 

 

<���������������&������ �
�

Les lieux : Rome, une domus, le Palatin, le forum 
républicain, le forum d’Auguste, les thermes de 

Caracalla. 
 

Les objets / les choses : un objet caché, un indice. 
 

Les personnes : les sénateurs, les légionnaires, les 
esclaves. 

 
Les attitudes : de façon attentive, de façon 

convaincante, de façon discrète. 
 

Les animaux : / 
 

Les religions : la religion polythéiste romaine 
 

Les langues : le latin 
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Je suis capable de voir 

Je suis capable de me déplacer 

Je suis capable de parler 

Je suis capable de trouver 

Je suis capable de lire 

Je suis capable de lever 

Je suis capable de dresser 

Je suis capable de convaincre 

Je suis capable d’ouvrir 

Je suis capable de dérober 

Je suis capable de lever 

Je suis capable de soigner 

Je suis capable de cacher 

Je suis capable de fermer 

Je suis capable de porter 

 

<���������������&������ �
�

Les lieux : Rome, une domus, le Palatin, la Curie, 
les forum républicain, le forum d’Auguste, les 

thermes. 
 

Les objets / les choses : un texte, un manuscrit, un 
indice. 

 
Les personnes : les sénateurs. 

 
Les attitudes : en public, de façon convaincante. 

 
Les animaux : / 

 
Les religions : la religion polythéiste romaine 

 
Les langues : le latin 
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Je suis capable de voir 

Je suis capable de me déplacer 

Je suis capable de parler 

Je suis capable de trouver 

Je suis capable de lire 

Je suis capable de lever 

Je suis capable de dresser 

Je suis capable de convaincre 

Je suis capable d’ouvrir 

Je suis capable de dérober 

Je suis capable de lever 

Je suis capable de soigner 

Je suis capable de cacher 

Je suis capable de fermer 

Je suis capable de porter 

 

<���������������&������ �
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Les lieux : Rome, une insula, l’Esquilin, les 
thermes, le Colisée, Jérusalem. 

 
Les objets / les choses : une Bible. 

 
Les personnes : un chrétien, un prêtre 

 
Les attitudes : de façon convaincante. 

 
Les animaux : / 

 
Les religions : la religion chrétienne. 

 
Les langues : le latin 
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Je suis capable de voir 

Je suis capable de me déplacer 

Je suis capable de parler 

Je suis capable de trouver 

Je suis capable de lire 

Je suis capable de lever 

Je suis capable de dresser 

Je suis capable de convaincre 

Je suis capable d’ouvrir 

Je suis capable de dérober 

Je suis capable de lever 

Je suis capable de soigner 

Je suis capable de cacher 

Je suis capable de fermer 

Je suis capable de porter 

 

<���������������&������ �
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Les lieux : Rome, une insula, l’Esquilin, le Colisée, 
la rue. 

 
Les objets / les choses : une piste, un objet lourd. 

 
Les personnes : un gladiateur, un esclave. 

 
Les attitudes : de façon rapide. 

 
Les animaux : les animaux des jeux du cirque. 

 
Les religions : / 

 
Les langues : le latin 
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Cher ami, 
 
Je te donne rendez-vous sur le forum 
d'Auguste ce matin afin que nous discutions 
de tu sais quoi. 

P.
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