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Bien entendu, Marcus n’existe pas vraiment et roaigu’il vient de te raconter s’est réellementsgas
Tout ce qui va se passer par la suite ne pouriaengile grace a l'imagination des éleves et awairaiu
meneur de jeu (appelé MJ) qui sera I'enseignaneftet, un jeu de role n'est pas comme une piécthélitre
ou un film, les participants restent simplementsagatour d’'une table é& MJ / enseignant va raconter une
histoire. Mais ce qui est intéressant, c’'est quededléves vont pouvoir modifier cette histoire en fsant
intervenir leur personnage lls pourront parler a sa place et le faire aginglI'histoire qui est racontée.
L'histoire racontée plus loin, appelée scénario,passe durant I'Antiquité a Rome. Par conséquest, |
personnages seront des jeunes romains qui autortdeactere et leurs compétences bien a eux.Cebautsera
écrit sur une feuille de personnage. Donc pouefaite action particuliére, il faudra regarder sufebille de
personnage (voir plus bas).

Les régles de ce jeu de role sontdir@ples :

La feuille de personnage est I'élémenpentral. Elle résume les caractéristiques et les domaines de
compétences du personnage. Il est préférable deesles explications a venir a l'aide d'une fiche d
personnage disponible dans le chapitre suivantdafimieux comprendre certains termes un peu tegbgiq

Legaractéristiguessont ce que les personnages sont capables deGaisont des actions tres simples
qui peuvent étre faites par quasiment tout le mohdsdomaines de compétencesont beaucoup plus précis
gue les caractéristiques. lls permettent les dept&ter. Prenons I'exemple de Flavius (la premigchef de
personnage). Il est capable de se déplacer comuhéetmnonde, mais grace a ses domaines de compétehc
sera plus performant lors de certaines occasioinsi,Al sera capable de se déplacer de facon cedbne des
thermes de la colline de I'Esquilin. D’autres persges seront capables de le faire dans d’augaz bu
seront capables de faire d’autres actions.

Vous l'avez compris, plus la phrase lesgue (je suis capable de ... dans ... de facon .luj e
personnage sera performant pour cette action. hgukeur de la phrase permettra de réussir ou nomatin.
En effet, dans le scénario se trouvant a la ficeldossier, certaines actions ne pourront étresigsigue si un
seuil / un nombre d'élément de la phrase est atlagrseuil de réussitedemandé sera une phrase a faire avec
un certain nombre d’éléments.

Prenons un exemple. Apparemment, quatgest venu fouiner dans une insula située d&ssjliilin
durant la nuit. Pour trouver un indice, le menesijall demandera une phrase de trois éléments. Margutre
personnage, pourra donc trouver (premier élémearg)piste (deuxieme élément) dans une insula (@oisi
elément). Ainsi, I'action sera réussie. Ces rég@tes simples obligeront les éleves a construire pleases
cohérentes en fonction d’'une situation. Des phragémt jusqu’a six ou sept éléments pourront étre
demandées.

Voila donc la seule regle de ce jelus la phrase sera longue, tout en restant ceretatn respectant
ce qui est inscrit sur la feuille de personnagespe personnage sera capable de faire quelques cles
compliqué

Cependant, il est possible de compxin peu les choses en interprétant, c’est-@-elirdemandant a
I'éleve de jouer son personnage, grace a la caseweant a droite de la fiche de personnage. fat,dés
atouts et handicapsainsi que historique peuvent rendre la partie plus intéressante, sgralivent permettre
a I'éleve de réfléchir et de se comporter commepsyaonnage.

Quand les regles seront acquises par les élievewgitre de jeu / enseignant va raconter uneirastde
scénario dans laquelle les personnages / élévasopbuntervenir. Certaines actions seront plusnooins
difficiles a faire et le meneur de jeu doit fixeskeuils de réussitedont nous avons parlé tout a I'heure. Il
faudra que les personnages les atteignent en faisarilongue phrase. Dans le cas du scénario weatmba la
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fin du dossier, leseuils de réussitesont déja fixés. Si un personnage s’oppose a wa parsonnage, celui qui
fera la phrase la plus longue remportera la cotditam.

Derniére chose avant de commencer. Dans un soépartains personnages sont joués par le meneur d
jeu. On les appelle Iggersonnages non joueurs (PNJ)Tous ces PNJ seront interprétés par le menejaude
Alinverse, les personnages sont gessonnages joueurs (PJ)

A la fin de chaque scénario, le MJ donnera pl@sts d’expériencequi permettront aux joueurs de
développer leur personnage afin de jouer éventueld une nouvelle fois avant la fin de I'année.cdtra une
fois, c’est tres simple. En cas de réussite duaagnles joueurs pourront répartir deux pointsxpgé&rience
pour leur personnag€haque point permet d’avoir une nouvelle compétencdans la case domaines de
compétences Si le scénario est a moitié réussi, les jouewsgagneront qu’'un point. En cas d’échec, les
joueurs ne gagneront pas de points.
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Feuille de personnage et personnages préts a jo
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Je suis capable de voir
Je suis capable de me déplacer
Je suis capable de parler
Je suis capable de trouver
Je suis capable de lire
Je suis capable de lever
Je suis capable de dresser
Je suis capable de convaincre
Je suis capable d’ouvrir
Je suis capable de dérober
Je suis capable de lever
Je suis capable de soigner
Je suis capable de cacher
Je suis capable de fermer

Je suis capable de porter

< &

Les lieux :Rome, une insula, un temple, les
thermes, la colline de I'Esquilin, Ostie, la Mer
Méditerranée, le forum républicain.

Les objets / les chosesun indice, une piste, un
stylus, un sacrifice, des offrandes, une porte, ur
toge, une amphore.

Les personnes un légionnaire, un passant, un
marchand,

Les attitudes :de fagon calme, de facon discre
de facon attentive.

Les animaux :un cheval

Les religions :la religion polythéiste romaine, la
religion chrétienne.

Les langues e latin
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Je suis capable de voir Les lieux : Ostie, une domus, un atrium, un
Je suis capable de me déplacer triclinium, un tablinium, le forum républicain, le
P P forum d'Auguste, un théatre, un temple.
Je suis capable de parler
Je suis capable de trouver Les objets / les chosesun stylus, des
P médicaments, une toge, la bible.
Je suis capable de lire
Je suis capable de lever Les personnes les chrétiens, les passants, les
P esclaves.
Je suis capable de dresser
Je suis capable de convaincre Les attitudes :de facon calme, de facon
P persuasive, de fagon attentive, en public.
Je suis capable d’ouvrir
Je suis capable de dérober Les animaux -/
Je suis capable de lever Les religions :la religion polythéiste romaine
Je suis capable de soigner Les langues e latin et le grec
Je suis capable de cacher
Je suis capable de fermer
Je suis capable de porter
, # M? I, -
$4 67 L !
5% , H# ) / ") 6% () &
) (4 $) )
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Je suis capable de voir Les lieux : Rome, une insula, I'Esqinl le Colisée
. . les thermes, un temple, la rue.
Je suis capable de me déplacer
Je suis capable de parler Les objets / les chosesun glaive, un trident.
Je suis capable de trouver Les personnes les |égionnaires, les passants, les
Je suis capable de lire gladiateurs.
Je suis capable de lever Les attitudes :de facon autoritaire, de fagon
Je suis capable de dresser courageuse
Je suis capable de convaincre Les animaux - un cheval
Je suis capable d’ouvrir
Je suis capable de dérober Les religions :la religion polythéiste romaine
Je suis capable de lever Les langues e latin
Je suis capable de soigner
Je suis capable de cacher
Je suis capable de fermer
Je suis capable de porter
+ ) $$ M? &'/ -
6? 4 !
5 & &() -
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Je suis capable de voir Les lieux : Rome, une insula, un thermopolium,
. . thermes, le Colisée, la rue, le Tibre, I'Esquilin.
Je suis capable de me déplacer
Je suis capable de parler Les objets / les chosesde la nourriture, une
: amphore, une bourse.
Je suis capable de trouver
Je suis capable de lire Les personnes les légionnaires, les marchands
. les passants.
Je suis capable de lever
Je suis capable de dresser Les attitudes :de fagcon persuasive, en public, de
: . facon agile.
Je suis capable de convaincre
Je suis capable d’ouvrir Les animaux :un cheval
Je suis capable de derober Les religions :la religion polythéiste romaine
Je suis capable de lever
. . Les langues e latin
Je suis capable de soigner
Je suis capable de cacher
Je suis capable de fermer
Je suis capable de porter
: M? &'/ - $
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58% , & ) D ;
$ (4 - ( ) &
& % # ;
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Je suis capable de voir Les lieux :Rome, une domus, un triclinium, un
, . atrium, une chambre, la rue, les thermes.
Je suis capable de me déplacer
Je suis capable de parler Les objets / les chosesdes ustensiles de cuising
: de ménage, de la nourriture, une bourse d'argent.
Je suis capable de trouver
Je suis capable de lire Les personnes les esclaves, les citoyens riches,
. les passants.
Je suis capable de lever
Je suis capable de dresser Les attitudes :de fagon attentive, de fagon rusée.
Je suis capable de convaincre . _
Les animaux : /
Je suis capable d’ouvrir
Je suis capable de dérober Les religions :la religion polythéiste romaine
Je suis capable de lever Les langues e latin
Je suis capable de soigner
Je suis capable de cacher
Je suis capable de fermer
Je suis capable de porter
- & 9% $ M?
& |
$ # & &&
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Je suis capable de voir
Je suis capable de me déplacer
Je suis capable de parler
Je suis capable de trouver
Je suis capable de lire
Je suis capable de lever
Je suis capable de dresser
Je suis capable de convaincre
Je suis capable d’ouvrir
Je suis capable de dérober
Je suis capable de lever
Je suis capable de soigner
Je suis capable de cacher
Je suis capable de fermer

Je suis capable de porter

< &

Les lieux : Rome, une domus, un temple, un
théatre, le forum républicain, le forum d'Auguste,
les thermes, le Palatin.

Les objets / les chosesun indice, une piste, un
manuscrit, une bible.

Les personnes un prétre romain, un prétre
chrétien, un rhéteur, un pédagogue, un sénateur.

Les attitudes : de facon calme, de facon discrete,
de curieuse.

Les animaux : /

Les religions :la religion polythéiste romaine, la
religion chrétienne.

Les langues e latin
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Je suis capable de voir
Je suis capable de me déplacer
Je suis capable de parler
Je suis capable de trouver
Je suis capable de lire
Je suis capable de lever
Je suis capable de dresser
Je suis capable de convaincre
Je suis capable d’ouvrir
Je suis capable de dérober
Je suis capable de lever
Je suis capable de soigner
Je suis capable de cacher
Je suis capable de fermer

Je suis capable de porter

< &

Les lieux : Rome, la Palestine, Jérusalem, une
insula, la rue.

Les objets / les chosesun indice, une piste, une
bible, les rites chrétiens.

Les personnes les passants, les chrétiens, les
marchands.

Les attitudes :de fagon discrete
Les animaux :
Les religions :la religion chrétienne.

Les langues e latin
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Je suis capable de voir Les lieux : Rome, une insula, le forum d'Auguste
: . I'Esquilin, la rue, un thermopolium, le Tibre
Je suis capable de me déplacer
Je suis capable de parler Les objets / les chosesun indice, une piste,
Je suis capable de trouver Les personnes un artisan, un passant, un
Je suis capable de lire légionnaire.
Je suis capable de lever Les attitudes : de fagon autoritaire.
Je suis capable de dresser
. . Les animaux :cheval.
Je suis capable de convaincre
Je suis capable d’ouvrir Les religions :la religion polythéiste romaine.
Je suis capable de dérober Les langues e latin
Je suis capable de lever
Je suis capable de soigner
Je suis capable de cacher
Je suis capable de fermer
Je suis capable de porter
) M? 8 ! 67? (
Y# &
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Je suis capable de voir Les lieux :Rome, me domus, l'aventin, un temp
. . le Temple de Portunus, les thermes.
Je suis capable de me déplacer
Je suis capable de parler Les objets / les chosesun indice, une piste, une
: céréemonie polythéiste, un manuscrit.
Je suis capable de trouver
Je suis capable de lire Les personnes un prétre, un passant.
Je suis capable de lever Les attitudes :de facon persuasive, de fagon
Je suis capable de dresser attentive.
Je suis capable de convaincre . _
Les animaux :
Je suis capable d’ouvrir
Je suis capable de dérober Les religions :la religion polythéiste romaine
Je suis capable de lever Les langues e latin
Je suis capable de soigner
Je suis capable de cacher
Je suis capable de fermer
Je suis capable de porter
1 6?7 +& &! & /I $$ -
$ &
1 $ ) 4 , / ) (
& ) # )& # ; < -
)
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Je suis capable de voir
Je suis capable de me déplacer
Je suis capable de parler
Je suis capable de trouver
Je suis capable de lire
Je suis capable de lever
Je suis capable de dresser
Je suis capable de convaincre
Je suis capable d’ouvrir
Je suis capable de dérober
Je suis capable de lever
Je suis capable de soigner
Je suis capable de cacher
Je suis capable de fermer

Je suis capable de porter

< &
Les lieux : Athenes, la Grece.

Les objets / les chosesun manuscrit, un indice,
un stylus.

Les personnes un précepteur, un philosophe, ur
savant.

Les attitudes :de facon calme, de facon discrete
de fagon claire, en public.

Les animaux :/
Les religions :le religion chrérienne, la religion

Les langues e latin
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Je suis capable de voir Les lieux :la campagne autour de la ville.
Je suis capable de me deplacer Les objets / les chosesune piste, un baton.
Je suis capable de parler
Je suis capable de trouver Les personnes un Iégionnaire, un gladiateur.
Je suis capable de lire Les attitudes :avec force, de fagon discrete.
Je suis capable de lever Les animaux :un chien, un cheval.
Je suis capable de dresser
: . Les religions :/
Je suis capable de convaincre
Je suis capable d’ouvrir Les langues e latin
Je suis capable de dérober
Je suis capable de lever
Je suis capable de soigner
Je suis capable de cacher
Je suis capable de fermer
Je suis capable de porter
) M? L)
$ 67? ( # !
I 4 C () & + &
) & ) # #
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Je suis capable de voir Les lieux :Rome, une domus, le Palatin, le forum
. . républicain, le forum d’Auguste, les thermes de
Je suis capable de me déplacer
Caracalla.
Je suis capable de parler
: Les objets / les chosesun objet caché, un indice.
Je suis capable de trouver
Je suis capable de lire Les personnes les sénateurs, les |égionnaires, le
: esclaves.
Je suis capable de lever
Je suis capable de dresser Les attitudes :de fagon attentive, de fagon
: . convaincante, de facon discrete.
Je suis capable de convaincre
Je suis capable d’ouvrir Les animaux : /
Je suis capable de dérober Les religions :la religion polythéiste romaine
Je suis capable de lever
. . Les langues e latin
Je suis capable de soigner
Je suis capable de cacher
Je suis capable de fermer
Je suis capable de porter
< - $ 0) &,
67?
() (4
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# # () |/ ' #
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Je suis capable de voir
Je suis capable de me déplacer
Je suis capable de parler
Je suis capable de trouver
Je suis capable de lire
Je suis capable de lever
Je suis capable de dresser
Je suis capable de convaincre
Je suis capable d’ouvrir
Je suis capable de dérober
Je suis capable de lever
Je suis capable de soigner
Je suis capable de cacher
Je suis capable de fermer

Je suis capable de porter

< &
Les lieux : Rome, une domus, le Palatin, la Curie
les forum républicain, le forum d’Auguste, les

thermes.

Les objets / les chosesun texte, un manuscrit,
indice.

Les personnes les sénateurs.

Les attitudes :en public, de fagon convaincante
Les animaux : /

Les religions :la religion polythéiste romaine

Les langues le latin
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Je suis capable de voir
Je suis capable de me déplacer
Je suis capable de parler
Je suis capable de trouver
Je suis capable de lire
Je suis capable de lever
Je suis capable de dresser
Je suis capable de convaincre
Je suis capable d’ouvrir
Je suis capable de dérober
Je suis capable de lever
Je suis capable de soigner
Je suis capable de cacher
Je suis capable de fermer

Je suis capable de porter

< &

Les lieux : Rome, une insula, 'Esquilin, les
thermes, le Colisée, Jérusalem.

Les objets / les chosesune Bible.
Les personnes un chrétien, un prétre
Les attitudes :de fagon convaincante.

Les animaux : /
Les religions :la religion chrétienne.

Les langues le latin
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Je suis capable de voir
Je suis capable de me déplacer
Je suis capable de parler
Je suis capable de trouver
Je suis capable de lire
Je suis capable de lever
Je suis capable de dresser
Je suis capable de convaincre
Je suis capable d’ouvrir
Je suis capable de dérober
Je suis capable de lever
Je suis capable de soigner
Je suis capable de cacher
Je suis capable de fermer

Je suis capable de porter

< &

Les lieux : Rome, une insula, I'Esquilin, le Colis
la rue.

Les objets / les chosesune piste, un objet lourd.

Les personnes un gladiateur, un esclave.
Les attitudes :de fagon rapide.

Les animaux :les animaux des jeux du cirque.

Les religions : /

Les langues le latin
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4 Clumbres
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(DCher ami,
Je te donne rendez-vous sur le forum
d'Auguste ce matin afin que nous discutions
de tu sais quoi.
P.
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Défendre Rome

: - B _ Le légionnaire
e i Le légionnaire est lourdement
§l La legion romaine . | equipé d'armes de qualité. |
Rome a conquis son immense Empire | Il est trés discipliné.
& la puissance de son armée, A -
I'origine, cette armée est composée

de citoyens romains qul s'engagent pour
une durée de 20 ou 25 ans,
Avec |e temps, elle est devenue
| une armée de professionnels recrutés
dans les provinces, :
L'armée est formée de légions qui
regroupent 6 000 hommes.
| La légion est divisée en 10 cohortes,
elles-memes divisées en 6 centuries,
| unités de 100 hommes qui sont

; oommandées par des centunons

Casque : il protége '
la téte du légionnaire,

Bouclier : il esten
bois, de forme ovale
ou rectangulaire.

| Javelot : il mesure2 m
- | de long. Il peut étre lance
| & plus de 30 m. Chaque

- | Iégionnaire en posséde 2.

. | Cuirasse : c’est une
| armure |égére qui protége
’ Ie légionnalre.

Une armée bien équipée

Les Romains font la guerre avec de puissantes
machines. Les catapultes lancent de gros blocs
de pierre contre les armées ennemies et leurs
remparts. Les Romains construisent aussi de
hautes tours en bois qui permettent d'attaquer
les murailles des villes assiégees, &

La [&égion romaine
est redoutable

et bat presgue
toujours ses
ennemis.

(=3
¥

Glaive : le glaive
€st une épée courte,
| qui mesure 50 cm. .
e La tortue

Les Romains ne sont pas plus nombreux que
leurs ennemis, mais, en revanche, ils ont
| une tactique infaillible. Sur ordre du centurion,
- les |eglonnaires peuvent, par exemple, former

actique :

la tortue : ils se rapprochent les uns des autres,
““'_‘" de combattre. | & 1'abri de leurs boucliers,
issieger : Iis. sont alors protéges
ncercler une ville ennemie. | des flaches ou des lances
ledoutable : gnnem]% et continuent  §
avancer comme
:I::'I:h . une tortue sous

fiicace, trés sir. | sa carapace.
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Son nom vient de la statue géante de Le Colisée pouvail accuelllir 50 000
I'empereur Néron (32 m de haut) située spectateurs prolégés par un velum. Selon leur
@ proximité et baptisée «le Colosse~ rang, Ils prenaient place sur le podium, sur
par les Romains. C'est |'empereur I'un des trois niveaux de gradins ou restaient
Vespasien qui a débuté sa construction debout sur le promenoir situé tout en haut.

en |"an 72. Son fils Titus I'inaugure I — e

&n 80 par des jeux qui vont durer

100 jours, coiitant la vie a
2 000 gladiateurs
et 9 000 bétes.

Les jeux du cirque a [, iagonnare il Un ascenseur a fauves

Un treull permet de faire passer les
cages des animaux du second au
premier sous-sol, ol ils peuvent en
sortir. Une rampe et une trappe
permettent aux animaux d'accéder

au bras

et a I'épaule
Les spectacles donnés par
les empereurs commencaient
par des numéros d'animaux
dressés, suivis des
hoplomachies, ces combats
jusqu'a ta mort des
Bladiateurs. Gravement
blessé, un gladiateur pouvait
remettre son sort entre

les mains du public et de
I'empereur, et espérer la
grace d'un pouce levé.

Velum : sorte de coupole en toile, soutenue par
des mats en bois, qui protégeait les spectateurs

du soleil. ;
Recouverts de planchers en bols, ils
Podium : vaste balcon réservé a I'empereur et abritent machlnﬂm cages, armes,
a l'aristocratie. décors... Les animaux pouvaient surgir
Vomitorium : nom des issues par lesquelles la de trappes percées dans le plancher
foule pouvait sortir précipitamment. recouvert de sable.
1 % (

Mystéere a Rome 36 Un jeu de C.Vivien et R. Bondiguel



+ + 5
5 +
$
+ )
1

# O&<I*

5 & / C
+ & &
$ - & - A !
0 & -

& 4 5 # +
-) # 5

) 1 $ - +

( co#) -

Les Romains, polythéistes, craient en de nombreux dieux. lis ont deux sortes de dieux.
Les dieux de Ia cité, dominés par Jupiter, protégent Ia ville de Rome. Les dicux de la famille
, /7 | etde la maison, les mdnes, les pénates et les lares, protégent seulement la maison

' / et la famille qui les honore._

AvEnt de prendre Une décision importante,
== Bomains interrogent les dieux
=" lintermédialre de prétres :
=5 sUgures et les haruspices.
=5 3ugures observent le vol des oiseaux
5210 qu'ils passent & droite ou a gauche,
' 2=csion est bonne ou mauvaise,
== haruspices examinent le foie d'un animal ;
==on s2 forme et sa couleur, ils disent
< == dieux sont contents ou non |

-

i

N

i
k{
LA

4)

=

b B

AN

17

i crolt en plusleurs

. Toffrandes(" 1 " Vsacrifices)

Pour étre sous la protection de leurs dieus, les Romains
leur offrent réguliérement des cadeaux, comme

des fruits, des géteaux, du miel ou du vin, qu'ils
déposent dans les temples. Dans certains cas, ils tuent
aussi des animaux. Pour les grands sacrifices, il leur
arrive de tuer en une fois plusieurs centaines de beeufs.

ART PREBSE

fait a un dieu,

& mort d'un
&n I"honneur
m dieu,

1 % (
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La fin de I'augure du grand prétre est incompréhensible. 1 vous faut la décripter a
travers cette grille de mots croisés.

[ 5]

2. Ay xXX]I sieécle, on préfére la douche, les Romains de 'Antiguite

préféralent e ...

Homme ou fermme non libre, il n'a aucun droit et appartient & un maitre.

Ensemble de petits carrés de pierres colorées, elle décore le sol des

riches maisons de Rome,

7. Construction romaine permettant de conduire I'eau d'une riviére de sa
source & la ville,

el
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