Colorie les seigneurs, les gens d'église et les paysans en utilisant des couleurs différentes.
Utilise les mémes couleurs pour colorier les pastilles des batiments qui leur correspondent.
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Légende
O seigneurs et chiteau

O gens d'Eglise et église
© paysans et chaumiéres

Sur ce plan et ce dessin de la ville de Carcassonne, retrouve et colorie les remparts inté-
rieurs en gris, les remparts extérieurs en jaune, le chéteau en orange et la cathédrale en bleu.

Colorie la cathédrale en jaune, la tour et les remparts en gris, l'enseigne du drapier en vert
et celle du boucher en rouge.
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Sur cette représentation du
systéme féodal, place dans les
cadres les initiales des mots
suivants : petits seigneurs (PS),
roi (R), grands seigneurs (GS),
paysans (P) (au service du
seigneur).

Vassaux du roi

Chevaliers

Cultivateurs
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Sur cette représentation du
systeme féodal, place dans les
cadres les initiales des mots
suivants : petits seigneurs (PS),
roi (R), grands seigneurs (GS),
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Place les mots suivants : épée — lance — destrier (cheval) — armure — écu (bouclier) —
heaume (casque) — cotte de maille.

Evolution de I'équipement
d’un chevalier du Moyen Age
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Place les mots suivants : épée — lance — destrier (cheval) — armure — écu (bouclier) —
heaume (casque) — cotte de maille.

Evolution de I'équipement
d’un chevalier du Moyen Age

[z}

Place les mots suivants : épée — lance — destrier (cheval) — armure — écu (bouclier) —
heaume (casque) — cotte de maille.

Evolution de I'équipement

\ oo
] \// d’un chevalier du Moyen Age

- QEORY A = AR/
Y L

EHK ; S R ) g
NATEYEING TS AT 2.4
DRl s
Ve 4t S e \V
Lit? - IR ] 5P ¥




Place les mots suivants sur ce dessin : donjon — créneaux — chemin de ronde —
fossé (douves) — tour — pont-levis — meurtriére — porte piétonne — porte cavaliére.
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Place ces autres mots sur le dessin : barbacane — courtine — trébuchet — bélier — hourd —

catapulte — herse — meurtriére.
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Colorie cette sei-

gneurie comme indique’
dans la légende.
)
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Four banal

Champs

Chiteau

Ruissean

gris

]
vert 01s

Chaumieres
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