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Être à 
l’heure 

Avoir son 
matériel 

Bien 
écouter 

Apprendre 
ses leçons 

Ne pas 
bavarder 

Ne pas se 
bagarrer 

Ranger  
sa case 

S’asseoir 
correctement 

Soigner 
son travail 
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Ne pas se 
balancer 

Bien se 
ranger 

Avoir les 
mains 

propres 

Lever le 
doigt 

Aller aux 
toilettes  
à la récré 

Être poli et 
respectueux 

Faire signer 
mots et 
cahiers 

Soigner son 
matériel Chuchoter 



@aliaslili (http ://www.leblogdaliaslili.fr)  /  d’après un travail de charivari.eklablog.com/  illustrations de www.dangerecole.blogspot.com 
charivari.eklablog.com/  illustrations de www.dangerecole.blogspot.com  

M 
I 
S 
T 
I
G 
R 
I 

M 
I 
S 
T 
I
G 
R 
I 

Jeu du mistigri sur 
les regles de l’ecole 

(jeu des paires) 
De 2 à 4 joueurs 
Contenu : 39 cartes  soit 38 cartes à associer 
(19 paires) et un mistigri.  
But du jeu : ne pas finir la partie avec le 
Mistigri en main. 
Règle du jeu : Distribuer toutes les cartes. 
Les joueurs regardent si, dans leur jeu, ils 
peuvent constituer des paires. Si oui, ils les 
posent devant eux, face découverte. 
Le premier joueur tire une carte au hasard dans 
le jeu de son voisin de gauche. 
S’il peut former une paire avec cette nouvelle 
carte il pose la paire devant lui. Si cette carte ne 
lui permet pas de former une paire, il la garde. 
Puis c’est au tour du joueur suivant (celui qui 
vient de donner une carte) de piocher dans le jeu 
de son propre voisin de gauche. Et ainsi de suite. 

Faire son 
métier 




